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El proyecto Erasmus + “Back2Basics - Reduciendo la brecha entre la
educacion superior y el mercado laboral” (2021-1-PT01-KA220-HED-
000023543) tiene como objetivo abordar la transformacion digital
dentro de los sistemas de educacion superior (ES) y alinear estos
sistemas mas estrechamente con las necesidades del mercado
laboral. Coordinado por la Universidad de Aveiro (Portugal) y en
colaboracion con la Universidad de Macedonia (Grecia), la
Asociacion BiolLiving (Portugal) y GRI - Gabinete de Recolocacion
Industrial (Espafa), el proyecto se centra en mejorar las
competencias digitales de educadores y estudiantes para crear una
mano de obra mas preparada digitalmente. Los principales objetivos
del proyecto son modernizar las practicas docentes, dotar a los
estudiantes de valiosas competencias digitales, adaptar los
programas de educacion superior a las demandas del mercado
laboral, aumentar la concienciacion sobre la seguridad en linea y
mejorar la colaboracion entre las instituciones de educacion superior
y el mercado laboral.

El presente informe presenta las conclusiones y los resultados de un
programa piloto llevado a cabo en Grecia y Portugal durante el curso
académico 2023-2024. Este programa se disefid para mejorar las
competencias digitales y reducir la brecha entre la ensefianza
superior y el mercado laboral. El informe comienza con una vision
general de los antecedentes y objetivos del proyecto, destacando la
necesidad critica de modernizar las practicas de ensefianza y el
desarrollo de valiosas competencias digitales de los estudiantes de
educacion superior para el trabajo. En concreto, hacer hincapié en la
importancia de adaptar los resultados educativos a las necesidades
del mercado laboral.
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La seccidon de metodologia describe el proceso de investigacion y
desarrollo que condujo al programa piloto, incluido el disefio de las
herramientas piloto y el "Modelo ECCE de formacion de profesores".
Se detalla la puesta en practica del programa piloto, describiendo la
implicacion de las universidades participantes, la estructura y el
calendario del programa, y las herramientas y recursos utilizados.
También se explican los métodos de recogida de datos, como los
cuestionarios previos y posteriores, Google Classroom Yy l1as
reuniones periodicas.

El informe concluye con un analisis de los resultados del programa
piloto, que demuestra su eficacia para reducir la brecha entre el
aprendizaje académico y las necesidades del mercado laboral. Esto
incluye los resultados de los cuestionarios previos y posteriores
tanto para profesores como para estudiantes, junto con las
evaluaciones de los artefactos digitales creados por los estudiantes
y los programas didacticos digitales desarrollados por los profesores
de educacion superior. En la dltima seccidén se presentan las
principales conclusiones, se analizan las repercusiones a largo plazo
del proyecto y se formulan recomendaciones para futuras iniciativas.
En conjunto, el informe ofrece una vision global del programa piloto
"Back2Basics", sus resultados y sus implicaciones para la mejora de
las competencias digitales y el fomento de vinculos mas estrechos
entre la enseflanza superior y el mercado laboral.

En caso de consulta, citar este informe como:

Perifanou, M. & Economides, A. A. (2024). “Digitally-reinforced
Learning Contexts in Higher Education”: The Back2Basics Pilot
experience”. Research report, Erasmus + "Back2Basics” project.
August 2024.1SBNxxxx DOIxxx
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1. Introduccion

1.1 Contexto del proyecto "Back2Basics" y sus principales
objetivos.

La Comision Europea ha realizado importantes esfuerzos para
promover la movilidad de los estudiantes, la diversidad de
trayectorias profesionales y una mayor armonizacion entre los
sistemas de educacion superior (ES) y el mercado laboral, pero la
transformacion digital de la ES sigue siendo un reto [1]. La pandemia
COVID-19 puso de manifiesto este problema, revelando que muchos
profesores de educacion superior no estaban preparados para el
cambio repentino a la ensefianza en linea, lo que dio lugar a intentos
fallidos de adaptacion, un aumento de la carga de trabajo y un estrés
significativo. Esta falta de “preparacion digital” entre los educadores,
ha puesto de manifiesto un problema mas profundo: sin unas
competencias digitales sdlidas, los profesores no pueden dotar a los
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estudiantes de las habilidades digitales profesionales esenciales
para el mercado laboral actual. Aunque los estudiantes utilizan con
frecuencia las herramientas TIC, a menudo no pueden aplicar estas
habilidades en contextos profesionales, lo que, combinado con una
falta de comprension de la netiqueta y la comunicacion en linea,
disminuye su empleabilidad en un momento en que las empresas se
orientan cada vez mas hacia entornos de trabajo digitales.

El proyecto Erasmus + “Back2Basics" - Reduciendo la brecha entre
la_educacion superior y el mercado laboral” (2021-1-PT01-KA220-

HED-000023543) tiene com objetivo abordar la transformacion
digital en el sistema de educacion superior y acerca de los sistemas
de educacion superior y los mercados laborales, trabajando en la
mejora de las competencias digitales en las instituciones de
educacion superior con el fin de formar a profesores y graduados
mas preparados digitalmente. El proyecto esta coordinado por la
Universidad de Aveiro y con sus socios en Grecia (Universidad de
Macedonia), Portugal (Asociacion BiolLiving) y Espafia (GRI -
Gabinete de Recolocacion Industrial) ha identificado varias
necesidades criticas relacionadas con la transformacion digital de los
sistemas de educacion superior:

- Modernizar y actualizar las practicas docentes, especialmen-
te entre los educadores con escasos conocimientos digitales.

- Mejorar la capacitacion de los estudiantes para que adquieran
valiosas competencias digitales de interés para la mano de
obra.

- Adaptar mejora las competencias desarrolladas a través de los
programas de educacion superior a las demandas del mercado
laboral.

- Aumentar la concienciacion sobre la seguridad en linea.

- Mejorar la colaboracion entre las instituciones de educacion
superior y el mercado laboral.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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1.2 Enfoque y objetivos especificos del resultado 5 del
proyecto: Piloto para contextos de aprendizaje con
refuerzo digital en la Educacion Superior.

El panorama digital evoluciona continuamente, y la adquisicion de
competencias digitales es esencial para el crecimiento personal y
profesional en el mundo actual. Los cursos piloto de "BackZBasics”
pretendian que el personal de la enseflanza superior de Portugal y
Grecia impartiera clases y tareas utilizando herramientas digitales,
mejorando asi su practica pedagogica. Mas concretamente, los
cursos piloto:
> Fomentaron la adquisicion por parte de los estudiantes de las
competencias digitales basicas que exige el mercado laboral
en el contexto del aprendizaje académico;
> aplicaron técnicas, herramientas y recursos pedagdgicos
innovadores basados en la tecnologia digital para alcanzar
este objetivo;
> permitié a los profesores de educacion superior pasar de la
teoria a la practica;
> evalud las reacciones de los estudiantes ante el enfoque
practico, es decir, las clases mejoradas digitalmente en
términos de competencias especialmente relevantes para el
mercado laboral;
> ayudo a los profesores de educacion superior a transformar
sus programas didacticos tradicionales en “programas
didacticos digitales”.

El Comité de Etica de la Investigacién de la Universidad de

Macedonia (Tesalonica, Grecia) aprobd esta investigacion el 13 de
diciembre de 2023 (numero de referencia 18/13-12-2023).

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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2. Metodologia

2.1 Vision general de la investigacion y desarrollo del
resultado 5 del proyecto.

La investigacion muestra [2-5] que una de las habilidades mas
importantes que deben poseer los educadores es ser competentes
en el uso de herramientas digitales y capaces de impartir estas
habilidades digitales a los estudiantes mediante la integracion de
estas habilidades digitales en el contenido del curso. En estudios
anteriores [6-8] se hacia hincapié en el papel fundamental que
desempefan los medios digitales en la enseflanza superior y en la
necesidad de que los profesores dominen estas competencias
digitales. Esta competencia puede permitirles adaptarse a los nuevos
entornos digitales de ensefianza, apoyar eficazmente el aprendizaje

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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de los estudiantes y prepararlos para una fuerza de trabajo
impulsada por la tecnologia digital.

Pero, c¢hasta qué punto estan preparados digitalmente los
estudiantes de educacion superior para incorporarse al mercado
laboral? ; Tienen ya competencias digitales como "nativos digitales"?
Investigaciones recientes [9] han demostrado que no existen
pruebas que respalden las afirmaciones de que la alfabetizacion
digital es una caracteristica de una generacion concreta de
estudiantes y han puesto de relieve la necesidad de alejarse de
estereotipos generacionales simplistas e infundados y de desarrollar
una comprension mas matizada de las cuestiones asociadas al uso
social y educativo de las TIC en la ensefianza superior. lomaki y otros
[10] afirmaron que, a medida que los estudiantes se preparan para
incorporarse al mercado laboral, existe la necesidad de que
funcionen como trabajadores del conocimiento, lo que exige un alto
grado de competencia digital. Si los profesores de educacion
superior no estan preparados digitalmente, tampoco estan
transmitiendo a los estudiantes competencias digitales importantes
y valiosas para el trabajo.

Las universidades deben dar prioridad al desarrollo de la
alfabetizacion digital entre los estudiantes de educacion superior
para garantizar su preparacion para los mercados laborales
contemporaneos. Este imperativo exige que los propios profesores
de ensefianza superior posean un solido conocimiento de las
herramientas y tecnologias digitales. Sin un conjunto de habilidades
digitales competentes, los educadores no pueden impartir
eficazmente estas competencias esenciales a sus estudiantes. Para
hacer frente a este reto, las instituciones de todo el mundo deben
dar prioridad a la aplicacion de metodologias, recursos y
herramientas de ensefianza innovadoras y basados en la tecnologia
digital. Estas iniciativas permitiran a los educadores de la ensefianza
superior guiar a sus estudiantes en la adquisicion de los
conocimientos digitales necesarios para tener éxito en el futuro

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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mercado laboral. Para hacer frente a este reto, el equipo de
"Back2Basics" organizé dos cursos piloto -uno en Portugal y otro en
Grecia- diseflados para que el personal de la ensefianza superior
participara en la imparticion de cursos vy tareas utilizando
herramientas digitales, mejorando asi sus practicas pedagodgicas [11].

2.2 Planificacion y preparacion inicial del piloto:
Descripcion del disefio de las herramientas y del Modelo
ECCE de formacion de profesores.

2.2.1 Universidades participantes

Los cursos piloto de "Back2Basics" contaron con la participacion de
ocho (8) profesores de educacion superior, cinco (5) de la
Universidad de Macedonia (Grecia) y tres (3) de la Universidad de
Aveiro (Portugal), en una serie de disciplinas académicas (comercio
electronico, inglés con fines académicos, biologia, economia y
sistemas de informacion, biologia, ciencias sociales, accesibilidad
digital y conformidad, ciencias de la comunicacion y tecnologia) y
con la participacion de mas de 300 estudiantes.

2.2.2 Estructura y calendario del proyecto piloto

La estructura y el calendario de los cursos piloto se disefiaron para
abarcar el curso académico 2023-2024. La Universidad de
Macedonia (Grecia) impartié los cursos piloto durante el primer
semestre, seguida de la Universidad de Aveiro (Portugal), que llevo a
cabo el programa en el segundo semestre.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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2.2.3 Herramientas y recursos utilizados durante los cursos

del pilotaje

Los cursos piloto emplearon una serie de herramientas y recursos
digitales para mejorar las practicas pedagodgicas del personal de
educacion superior (ES) de ambas universidades en Grecia y
Portugal y para promover el desarrollo de habilidades digitales
valiosas para el trabajo entre los estudiantes. Google Classroom
«Back2Basics Pilots» (Fig.1) se utilizo como plataforma central de
gestion y formacion en linea durante el proyecto piloto. Facilitod la
entrega y el intercambio de contenidos digitales (por ejemplo,
material de formacion, material didactico, material digital producido),
asi como la comunicacion entre los participantes.

BACK2BASICS PILOTS

Stream Classwor k People Marks

¥ Happy 10th birthday, Google Classroom! Find out what we've learned and what we're doing next.

!22» BACK 2 2 Customise
BASICS

BACK2BASICS PILOTS

lax H
Class code : Announce somethin g to your class

uiwzxyu oI

[

. Maria Perifanou
Upcoming 20Nov 2023

BACK2BASICS INTRO SLIDES

No work due in soon

Viewall

introductory presentation about the "Back2basics" project and pilots that you could use to
ack2basics” project to your students. It is compulsory.

ell as

invite your students to filin the *students' questionnaires"
in the B2B thematic topics.

15.gle/fpC72N
ms gl

Good luck with your pilots!

B2B project & Pilots_Intro ...
Google Slides

Fig. 1. «Back2Basics» Piloto_Google Classroom (Cddigo de clase: uiwzxyu).

Todos los profesores de educacion superior que participaron en el
proyecto piloto recibieron orientacion para transformar sus
programas didacticos tradicionales en programas didacticos
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digitales, denominados «programas didacticos integrados de
contenidos y competencias digitales (CoDiS)». Estos programas
didacticos estan disefiados para incluir directrices, objetivos de
aprendizaje, materiales y actividades destinadas a desarrollar no sélo
los conocimientos y habilidades de los estudiantes en la materia
especifica, sino también sus competencias digitales.

Se animo6 a todos los profesores de educacion superior que
participaron en los proyectos piloto a incorporar a sus cursos los
nuevos enfoques y recursos de las Actividades de aprendizaje,
ensefianza y formacion (LTTA 1y 2). Esta integracion les permitio
aplicar los conocimientos teodricos en la practica, evaluar las
respuestas de los estudiantes a estas lecciones mejoradas
digitalmente y valorar la relevancia de las competencias
desarrolladas para las demandas del mercado laboral.

Mas concretamente, la pagina “Classwork pagée’ (Fig. 2) en Google
Classroom actud como repositorio principal de todos los materiales
relacionados con el piloto, conteniendo informacion y orientacion
para los profesores que participaron en los cursos piloto en ambos
paises. Las siete secciones, denominadas “temas” en Google
Classroom, incluian informacion sobre los principales objetivos de
ambos cursos piloto, los pasos del proceso de los pilotos, ejemplos
de programas didacticos digitales, asi como todos los materiales de
formacion (Fig. 3-7) disponibles para profesores y estudiantes de
educacion superior desarrollados durante la vida del proyecto por los
socios de "Back2Basics".

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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BACK2BASICS PILOTS
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¥ Happy 10th birthday, Google Classroom! Find out what we've learned and what we're doing next.

I All topics - I

ke [ All topics ]

About the Back2Basics Pilot courses S P“Ot courses

Back2Basics Training Model: Pilots

HE...

Back2Basic Pilots: Examples of digitally ... Edited 20 Nov 2023

Useful Training Material for HE Teachers ...

UA _Pilot Outputs

UoM_ Pilot Outputs AOde| P||Ot$
EVALUATION of the B2B Pilots
ai.. Edited 12:12
a4

Back2Basic Pilots: Examples of digitally adapt...

@ Back2Basics Pilots: Examples of digitally ... Edited 9 Jun

Useful Training Material for HE Teachers & Stu...

@ “Back2Basics” Training Course: "Bridging ... Edited 8 Nov 2023
@ Back2Basics GUIDE for ONLINE COMMU... Edited 9 Feb

Fig. 2: "Back2Basics" Piloto_Google Classroom (Cédigo de clase: uiwzxyu).

En concreto, el material de formacion para los programas piloto de
"Back2Basics" incluia lo siguiente:

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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VT
1. Training material:
digital skills for the B g
Iabour market (HE VIDEOS PUBLICATIONS

teachers)

ppppppppppp

Clsscode : . [Rem——

2higsjr 1

Upcoming

- Erasmus+

Fig. 3: "Back2Basics" programa piloto_materiales de formacion

a) Los materiales de formacién producidos para las Actividades

de Formacion para la Enseflanza y el Aprendizaje (LTTA 2)
"Reduciendo la brecha entre la educacion superior y el
mercado laboral" que tuvo lugar en la Universidad de Aveiro
(UA) en Portugal entre el 3y el 6 de julio de 2023 (Fig.4). Este
curso tenia como objetivo permitir al personal de la Educacion
Superior conocer mejor las diferentes competencias digitales
valoradas por el mercado laboral y como se pueden fomentar
estas competencias en las actividades propuestas en el aula.
Los materiales que se utilizaron se mejoraron y ampliaron a
partir de los comentarios de los participantes.

Los 5 modulos de formacion (LTTA 2) son accesibles aqui:
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M1 INFORMATION LITERACY
- LessonPlan
MODULE 1 -

INFORMATION
LITERACY

Download in english

- Keynote

Download in english

M2 ONLINE COMMUNICATION

- Lesson Plan

MODULE 2 - ONLINE
COMMUNICATION

Download in english

-« Keynote

Download in english

- Lesson Plan

MODULE 3 - ONLINE

Download in english

CONTENT CREATION

+ Keynote

Download in english

M4 - CYBERSECURITY

« Lesson Plan

MODULE 4 -
CYBERSECURITY

Download in english

- Keynote

Download in english

MS HEALTH AND WELLBEING

- Lesson Plan

Download in english

MODULE 5 - HEALTH
AND WELLBEING

- Keynote

Download in english

BACK2BASICS [B2B] CONTACT

Fig.4 : Material de formacion disponible para los programas piloto de
«Back2Basics».
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b) COMUNICACION EN LINEA Y NETIQUETA: Una guia para
ayudar a los estudiantes que experimentan dificultades a la
hora de comunicarse utilizando herramientas digitales con
fines formales. Puedes acceder a la guia aqui (Fig. 5).

zBACKZ RN EESR R
BASICS FEEHESER sa.

2."Guide on Online
Communication and Etiquette”

ONLINE

to help graduates develop a more ﬁﬂ.’;‘#é’#lﬁﬁwg"

professional image of themselves before the
employers and within the labour market, thus
facilitating  their integration in  this
environment

DOWNLOAD FOR FREE
https://www.back2basicsproject.eu/?page_id=3280

- Erasmus+

Fig.5. Material de formacion disponible para los programas piloto de
«Back2Basics».

c) MANUAL DE CIBERSEGURIDAD: Una guia completa de buenas
practicas de ciberseguridad que capacita a particulares y
organizaciones para protegerse contra las amenazas
habituales en el mundo digital. Puedes acceder a la guia aqui
(Fig.6).

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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A comprehensive guide to cybersecurity best
practices that empowers individuals and
organizations to protect against common
threats in the digital world.

DOWNLOAD FOR FREE

https://www.back2basicsproject.eu/?page_id=3280

Bl oo+

Fig. 6. Material de formacion disponible para los programas piloto de
«Back2Basics».

d) VIDEOS E INFOGRAFIAS: complementan o afiaden informacion
a los demas recursos.

o FOLLOW US ON YOU TUBE!

Q Back2Basics - Rodrigo's Story
¢4
Y‘k )N

a Back2Basics - Nina's Story

>

\s :'?
i)

Watch on You Tube Watch on You Tube

Fig. 7. Training Material available for the "Back2Basics" Pilots).

Ademas, las tres Ultimas secciones de Google Classroom (“UA
Resultados del Piloto”, “UoM Resultados del Piloto” y “Evaluacion del
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Piloto de B2B”) han servido como repositorio principal de los
programas didacticos digitales listos para usar y adaptarse. Para
facilitar este proceso, se proporcionaron plantillas especificas (Fig.
8) para que los profesores de educacion superior pudieran crear
“programas didacticos integrados de contenidos y competencias
digitales (CoDiS)”, adaptados a sus asignaturas especificas y a las
necesidades de los alumnos.

c’z ) BACK 2 suns
BASICS e

TEMPLATE: “Content and Digital Skills Integrated” (CoDiS) ZQ)) BACKZ woaer
Lesson Plan
PHASE 1 Intro min
Introduction to the topic: [Share the learning objectives]
B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students: Warm up Activity 1: [Choose materials (video, ppt, online articles, infographic, a min
COURSE Implementing in HE Settings” website) in order to introduce a topic of interest]
Activity 2: [Write all the activities you want to do in this introductory phase]
itle [Add title here] Activty 3:
Thematic Area (1-5)/  [Cho following thematic areas PHASE 2 “Creation” in
Topi 1."Or
epie 5 Hands on acivites: (Class/ groupfindividual activiy]
3."0r [Invite students to create a digital artifact (i.e. write an articlefreport, create a video,
‘; :g prepare an infographic, create a webpage, a ppt presentation, etc.) in order to put
Wite  the thematic area you have chosen] theory into practice].
Subject [Write the \e lesson plan can be applied] PHASE 3: Conclusion and Recap min
Target group [Write the [Summarize the key points covered in the lesson].
Duration [Write the activity. Itis recommended to create a lesson

plan of 45 to 60 min

OTHER INFORMATION

[Write the name of the authors, insiitution] self- assessment)

ASSESSMENT /EVALUATION (I the end you can choose the type and tool of assessment that you
wish to invite students to take take a mini quiz or you can choose the
tools that you prefer i.e. Rubrics, checkiists, surveys, peer evaluation,

[Choose o
tto find out more about each license]

nses for this work. Click on each picture

ESO!
USEFUL INFORMATION-

(o) (co). @eEe practce

FEEDBACK AFTER THE [Share here the factors /challenges that colleagues need to take under
LESSON PLAN'S consideration during the implementation of the lesson plan in their
WPLEHENTATION dasson,
What to do Time/
Resources
Preparation of the activity : Before the activity

Fig.8. Plantilla del programa didactico «Integracién de contenidos y
competencias digitales» (CoDiS)

Del mismo modo, se invitd a todos los profesores de ES a descargar
la plantilla «Artefacto digital de los estudiantes» (Fig. 9) para
documentar los detalles de los artefactos digitales de sus
estudiantes producidos durante los cursos piloto. Una vez finalizados
los cursos piloto, cada profesor de ES debia subir al menos un «Plan
de leccion CoDiS» y al menos cinco artefactos digitales ejemplares
de los estudiantes a Google Classroom. Todos los resultados
producidos por los profesores y estudiantes de ES se compartieron
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bajo licencias Creative Commons, lo que permitio que fueran
utilizados por otros.

c‘z ;’ BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION AND LABOR
BASICS MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

SUDENT’S DIGITAL ARTIFACT

B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:
COURSE Implementing in HE Settings”
itle of the digital [Add name of the students’ output here]
artifact
Student(s) name (s) [Write the name of the students involved in this activity]
Open License [Choose one the following open licenses for this work. Click on each picture

tto find out more about each license].

(SROISH@) @ 0eo

LINK OF THE DIGITAL ARTIFACT: (add the link here)

Short description of the students’ outpus

ADDITIONAL COMMENTS

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543

Fig. 9. Plantilla “artefacto digital de los estudiantes”

La seccion final de Google Classroom, "La evaluacion de los cursos
piloto Back2Basics", proporciond las herramientas de evaluacion -
cuestionarios previos y posteriores tanto para los educadores de
educacion superior como para los estudiantes- que se disefiaron
para supervisar el éxito de la implementacion y finalizacion de los
cursos piloto y para medir el impacto de los innovadores métodos de
enseflanza digital. Esta prueba piloto permitié a los socios de

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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"Back2Basics" explorar como las competencias digitales basicas,
demandadas por el mercado laboral, podrian integrarse en el
aprendizaje académico e identificar las formas mas eficaces de
consegquirlo.

En la "Pagina de personas" de Google Classroom figuraban todos los
participantes. En "Profesores"”, los usuarios podian encontrar a los
investigadores y organizadores de "Back2Basics" que participaban
en el proyecto piloto, mientras que "Estudiantes" se referia a los
educadores de ES portugueses y griegos que participaban en los
cursos. Ademas, la pagina “Stream” servia de centro de
comunicacion, donde el equipo de "Back2Basics" hacia anuncios. Se
animo a los participantes a participar publicando comentarios,
haciendo preguntas e iniciando debates, todo ello respetando las
normas de etiqueta de la red para garantizar una interaccion
respetuosa y productiva.

Al aprovechar estas herramientas, el programa piloto no solo mejoro
las competencias digitales de los profesores de educacion superior,
sino que también fomentd un entorno de colaboracion para el
intercambio de conocimientos, contribuyendo positivamente al
desarrollo tanto de educadores como de estudiantes para las
cambiantes demandas digitales del mercado laboral. Pero, ¢cuales
fueron los pasos del proceso piloto y como se disefio?

2.2.4 El “Modelo ECCE de Formacion de Profesores”

El “modelo ECCE de formacion de profesores" ("Explorar - Crear -
Comunicar - Evaluar") se disefid para dotar a los profesores de
ensefianza superior de un marco estructurado para fomentar el
desarrollo de las competencias digitales relevantes para el trabajo de
los estudiantes dentro del contexto académico [11]. Este modelo
ofrecia una guia paso a paso para ayudar a los profesores de ES a
crear, aplicar y compartir planes de clase transformados digitalmente
dentro de sus aulas. El modelo esta disefiado para que otras
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universidades puedan replicar el proceso de formacion del
profesorado siguiendo los mismos pasos, proporcionando un marco
claro para su aplicacion. El flujo del Modelo de Formacion de
Profesores "ECCE" se presenta a continuacion (Fig. 10) y contiene
cuatro (4) fases diferentes: a) «Exploracion: Aprender haciendo»; b)
“Creacion de un artefacto digital”; ¢) »Conexién: Creacion de una
comunidad de clase»; y d) “Evaluacion y puesta en comun”. Esta es
la version final de este modelo que describe el flujo del modelo y
complementa tedricamente el repositorio de los “programas
didacticos integrados de contenidos y competencias digitales
(CoDiS)” que fue creado inicialmente por el equipo "Back2Basics" y
que ahora se enriquece con mas programas didacticos digitales de
profesores de ES que participaron en los proyectos piloto
“Back2Basics”.

22 ) BACK 2 fsmpisss
" , . ” BASICS
ECCE Teachers' Training Model Flow T
the European Union
Creation of a
ek L (e e oo
. es. the class community. Al reflect on the learning &

Discuss & explore students HE teachers present the Share their digital teaching process. 9

needs & prior knowledge. tools to be used. artifacts. HE Teachers share the

Present a digital skills HE students put theory into ODLP within the HE

mastery challenge ideal for practice & create their rofessional communit

the job market. HE students digital artifacts. . y

start doing learning activities.

Exploration: 1
Learning by doing /
A
N /

Fig. 10. Modelo ECCE de formacion de profesores [11]

Fase #1: "Fase de exploracion":

En la fase inicial del programa piloto (Fig. 11, 12), se animd a los
profesores de educacion superior a presentar a sus alumnos uno o
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varios “Retos de dominio de las competencias digitales”. Esta fase de
exploracion se pretendia que los estudiantes investigaran y
comprendieran diversos temas relacionados con las competencias
digitales, como la seguridad en linea, la creaciéon de contenidos y la
etiqueta en la red. El objetivo general de esta fase era concienciar a
los estudiantes sobre estos temas criticos y, al mismo tiempo,
fomentar el desarrollo de sus competencias digitales.

Durante esta fase, se invitd a los estudiantes a profundizar en estos
nuevos temas, que estaban estrechamente alineados con los
objetivos de aprendizaje especificos de sus respectivos cursos, ya
fueran de Filologia Inglesa, Economia, Biologia u otras disciplinas.
Este proceso implicaba tanto el debate como la comprension de la
materia. Por ejemplo, un profesor de inglés de educacion superior
puede introducir el tema de la netiqueta a través de un recurso
multimedia, como un video, seguido de un debate abierto en clase
para facilitar la comprension.

Después de esta introduccion, los alumnos pueden participar en un
trabajo de grupo colaborativo en el que buscan y elaboran infografias
sobre la netiqueta en redes profesionales como LinkedIn. Este
esfuerzo colaborativo no solo fomenta el aprendizaje entre iguales,
sino que también mejora su alfabetizacion digital. Tras su
investigacion, los estudiantes pueden sintetizar sus hallazgos en un
juego de preguntas Kahoot, al que pueden jugar con sus companeros
de clase. Este enfoque interactivo ofrece a los estudiantes una doble
oportunidad de practicar sus habilidades digitales junto con las
competencias lingUisticas fundamentales.

Los profesores de educacion superior tienen la flexibilidad de sugerir
una o mas actividades adaptadas a las limitaciones de tiempo
especificas de sus cursos, garantizando que la experiencia de
aprendizaje exploratorio sea a la vez impactante y manejable. De
este modo, esta fase inicial sirve de base para que los estudiantes
se involucren de forma significativa con las competencias digitales
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de una manera contextualizada, preparandoles en Ultima instancia
para aplicaciones mas avanzadas en sus esfuerzos académicos vy
profesionales.

“ECCE": Teachers' Training Model

01"Explore & Understand*
1st "Exploratory phase": HE Educators introduce one or more digital .
0 1 challenges in their lessons inviting students to explore and discuss them. |
TYPE OF ACTIVITIES: Read an article [85 Watch a video{5)]
Read an infographic =¢ Visita website. gz
o= i

2nd "Creation phase": HE Students apply theory via activities that aim R EeaR ey
0 2 at fostering their digital skills demanded by the labor market
TYPE OF ACTIVITIES: Write an article/report Create a video
Prepare an infographic=—% Create a webpage 422, or ppt Q O
0= 4

3rd Commur?lty.p.hase :.HE student; connect with the clas§ cgmmgnlty 03"Connect&Shar
03 and share their digital artifacts. In this way, a class community is built. s
o T
TYPE OF ACTIVITIES: Share an article/report 52k Share a video i’ﬁ'
Share an infographic =—=_6Share their webpage za=. or ppt
52 @ gl
4th "Evaluation phase": HE Teachers reflect on the learning & teaching process. and 04 “Reflect & Evaluate"

share the ODLP within the HE professional community. HE students can also reflect on

their experiences and leave their thoughts in the community forum. @
TYPE OF ACTIVITIES: Leave its on the ity platform E]

Fig. 11.“Fases del modelo ECCE de formacién de profesores” [11]

Para mejorar la eficacia de la Fase 1, se pueden proporcionar
consejos practicos y aplicables a los profesores de educacion
superior (ES) para facilitar sus esfuerzos en esta fase (Fig.12). Por
ejemplo:
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“ECCE Teachers' Training Model”

01"Explore & Understand"

0 1 1st "Exploratory phase": HE Educators introduce one or more digital _.‘ g .
challenges in their lessons inviting students to explore, discuss & : ’
understand them. R\
Introducing a "Digital Skills Mastery Challenge": In this first phase, HE students
are invited to explore and discover one or more thematic topics of the B2B list 02hCreatellsam
(e.g. online security, creating online content, netiquette, etc.) which aims to
raise students' awareness of this topic and foster their digital skills. Students
are invited to explore this new topic that will be linked to the specific objectives
of their lesson (e.g., English class, economics, etc.), discuss, and understand
what this topic is all about. Educators can propose one or more activities in
order to facilitate students' first exploratory learning experience.

TYPE OF ACTIVITIES:

©@]
Read an article Watch a video
EEj =

-
Visit a website @ or Read a ppt Q

Read an infographic

(-}

[}
[IS] ]

Fig. 12.“Fases del modelo ECCE de formacion de profesores”: Fase 1 [11]

a) Presentaciones atractivas. Comienza con una introduccion
cautivadora al tema, empleando escenarios del mundo real,
preguntas desafiantes o presentaciones multimedia para estimular el
interés de los alumnos.

b) Activar los conocimientos previos: Anima a los alumnos a
compartir sus conocimientos y experiencias previos relacionados
con el tema. Esta practica ayuda a activar los marcos mentales
existentes y sienta las bases para un aprendizaje mas profundo.

c) Presentar ejemplos relevantes: Muestra ejemplos, demostraciones
0 casos practicos que pongan de relieve las competencias digitales
que se ensefian. Estos deben poder ser relacionados y significativos
para los estudiantes, vinculando los conceptos tedricos con las
aplicaciones practicas.

ad) Utilizar recursos multimedia: Incorpora recursos multimedia,
simulaciones interactivas o artefactos del mundo real para ilustrar
ideas y principios clave de forma eficaz.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
26



2

BACK 2 REDUCIENDO LA BRECHA ENTRE LA EDUCACION
BASICS SUPERIORY EL MERCADO LABORAL

e) Fomentar diversos materiales de aprendizaje. Invita a los alumnos
a utilizar diversos materiales de aprendizaje, como articulos, videos,
infografias, sitios web o presentaciones en linea, para ampliar su
comprension del tema.

f) Promover el aprendizaje colaborativo: Fomenta las actividades
colaborativas que fomenten el “aprender haciendo”, como el
aprendizaje basado en proyectos, la ensefianza entre iguales y los
ejercicios de resolucion de problemas. Ademas, se pueden integrar
metodologias innovadoras como las aulas invertidas, la gamificacion
y el pensamiento de diseflo para mejorar la experiencia de
aprendizaje, fomentando la participacion activa, el pensamiento
critico y la aplicacion practica de los conocimientos.

g) Explorar repositorios de recursos: También recomendamos a los
profesores que exploren el repositorio “Back2Basics” de “Programas
didacticos Integrados de Contenido y Habilidades Digitales (CoDiS)”
para obtener recursos adicionales e inspiracion.

Fase #2 "Fase de creacion":

En la segunda fase (Fig. 13) del programa piloto, denominada «Fase
de creacion», Los profesores de educacion superior (ES) animan a
sus alumnos a aplicar los conceptos tedricos a escenarios practicos
a través de una serie de actividades cuidadosamente disefiadas con
el objetivo de mejorar las competencias digitales cada vez mas
demandadas en el mercado laboral. Durante esta fase, los
estudiantes tienen la oportunidad de trabajar individualmente o en
colaboracion para seguir aplicando y explorando los nuevos
conocimientos adquiridos durante la fase exploratoria inicial. Esta
base tedrica esta estrechamente relacionada con las competencias
digitales especificas, mientras que la variedad de tareas asignadas a
los estudiantes se adapta a sus respectivos campos de estudio.
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“ECCE Teachers' Training Model”

01"Explore & Understand"
!

2nd "Creation phase": HE Students apply theory via a series of activities
that aim at fostering their digital skills demanded by the labor market.

In this phase, HE students work individually or in groups in order to apply in
practice the theory presented and discussed during the first exploratory phase.
This theory is connected to specific B2B topics but the variety of tasks that
students need to undertake are related to their scientific field. The main aim is
to foster their digital skills by creating their own artifacts. This involves a
number of different activities.

TYPE OF ACTIVITIES:
Write an article % Create a video

Create an infographic =—% Create a webpage @; or appt Q
o= -

Co-funded by
the European Union
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Fig. 13.“Fases del modelo ECCE de formacion de profesores”: Fase 2 [11]

El objetivo principal de la "fase de creacion" es cultivar las
competencias digitales de los estudiantes orientandoles en la
produccion de sus artefactos. Esto implica realizar una serie de
actividades que no solo refuercen las competencias digitales, sino
que también contribuyan a su desarrollo académico. Por ejemplo,
continuando con el ejemplo de la fase anterior, los estudiantes
matriculados en un curso de inglés pueden emprender ahora la tarea
de crear su infografia sobre el tema de la netiqueta en redes
profesionales como LinkedIn, utilizando para ello la lengua inglesa.
Esta tarea en particular permite a los estudiantes mejorar tanto sus
habilidades digitales como su dominio del inglés.

Al igual que en la "fase exploratoria", los profesores de educacion
superior pueden recibir orientaciones practicas y practicas para
facilitar esta fase de forma eficaz. Estas recomendaciones pueden
incluir:
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a) Preparar un reto: Los profesores deben disefiar un reto destinado
a colmar la brecha de competencias digitales ofreciendo a los
alumnos experiencias practicas y conocimientos practicos en areas
esenciales de la alfabetizacion digital, capacitandoles asi para
sobresalir en un entorno laboral impulsado por la tecnologia.

b) Ofrecer oportunidades de aplicacion. Los formadores deben
ofrecer a los alumnos la oportunidad de aplicar los conocimientos y
habilidades adquiridos a través de actividades o proyectos practicos.
Estas tareas deben fomentar la resolucion de problemas, el
pensamiento critico y la exploracion creativa.

c) Fomentar la produccion de artefactos digitales. Los profesores
deben invitar a los alumnos a producir un resultado, que puede
adoptar la forma de un artefacto digital, como un articulo digital, una
infografia, un video, una presentacion o una pagina web.

A través de estas actividades, los estudiantes no solo refuerzan su
comprension de los conceptos tedricos, sino que también adquieren
una valiosa experiencia practica que mejora su preparacion para el
mercado laboral. Asi pues, esta fase constituye un paso crucial para
dotar a los estudiantes de las habilidades necesarias para
desenvolverse en un panorama profesional centrado en lo digital.

Fase #3 "Fase comunitaria (conexion)":

En la tercera fase (Fig. 14) del programa piloto, conocida como "Fase
comunitaria", se anima a los estudiantes de educacion superior a
participar con su comunidad de clase compartiendo sus artefactos
digitales. Utilizando el ejemplo anterior, esta fase permite a los
estudiantes subir sus infografias a la plataforma universitaria en linea
designada que apoya su trabajo de curso (por ejemplo, Moodle,
Google Classroom, etc.). Al compartir sus "productos de aprendizaje"
individuales, los estudiantes pueden contribuir al desarrollo de una
comunidad de clase cohesionada, fomentando un sentido de
conexion y aprendizaje colectivo entre sus compaferos.

Mas concretamente, al presentar su trabajo e interactuar con los
proyectos de sus compafneros, los alumnos cultivan un entorno
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educativo de apoyo en el que se pueden intercambiar ideas y
comentarios constructivos.

Co-funded by
the European Union
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“ECCE Teachers’ Training Model”

01"Explore & Understand"

02 "Create & Learn"

3rd "Community phase": HE Teachers share their experience and
0 3 their students’ artifacts within the wider B2B educators’ community
on a specific platform (e.g., Google Classroom)

In this phase, HE Teachers share their “digitally adapted class scripts” within the
B2B online community (Google Classroom) and discuss their activities’
implementation phase with the other colleagues. HE teachers are also invited to
share examples of their students’ digital artifacts.

TYPE OF ACTIVITIES: -
Share an article/ report % Share a video

. . i . [ .
Share an infographic o=£ Share a website @ or a ppt G

Fig. 14.“Fases del modelo ECCE de formacion de profesores”: Fase 3 [11]

Este enfoque colaborativo mejora significativamente su experiencia
educativa global y potencia sus procesos de aprendizaje, al tiempo
que les dota de valiosas habilidades de colaboracion. Dominar el
trabajo en equipo eficaz es una competencia crucial del siglo XXI que
no solo mejora el rendimiento individual, sino también los resultados
del grupo, preparando asi a los estudiantes para el futuro éxito
profesional y personal.

Para facilitar esta fase de forma eficaz, los profesores de educacion
superior pueden contar con recomendaciones practicas y aplicables,
entre las que se incluyen las siguientes:

a) Proporcionar instrucciones claras: Los profesores deben ofrecer
directrices detalladas, paso a paso, sobre como los estudiantes
pueden subir y compartir sus infografias en la plataforma
seleccionada (por ejemplo, Moodle, Google Classroom). Incluir
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capturas de pantalla o tutoriales en video puede mejorar la claridad
y la facilidad de uso.

b) Crear un espacio especifico. Los profesores deben crear un foro
especifico, un hilo de discusion o un area de entrega de tareas
designada para que los estudiantes suban y muestren sus
infografias. Esta organizacion puede ayudar a mantener el enfoque y
la estructura de la actividad.

c) Facilitar el compromiso: Los profesores pueden animar a los
alumnos a escribir un resumen o una reflexion que acompafie a su
infografia. Esta practica no solo ayuda a articular su comprension,
sino que también promueve interacciones mas significativas con los
companferos.

ad) Supervision y apoyo: Los formadores deben supervisar
regularmente la plataforma para asegurarse de que los estudiantes
suben correctamente sus trabajos y estar disponibles para ayudar
con cualquier problema técnico o pregunta que pueda surgir durante
el proceso.

e) Promover las buenas practicas y la ética: Los educadores deben
recordar a los estudiantes la importancia de la etiqueta digital y las
mejores practicas al compartir el trabajo en linea, como respetar la
propiedad intelectual de los demas y mantener la profesionalidad en
sus comentarios.

) Promover la inclusion. Ademas, los profesores deben fomentar las
practicas inclusivas valorando las diversas perspectivas vy
asegurandose de que todas las voces sean escuchadas y respetadas
en los debates e interacciones.

g) Apoyo emocional y motivacion: Los educadores deben
proporcionar apoyo emocional y motivacion a los estudiantes,
fomentando un entorno de colaboracion en el que la empatia y el
estimulo sean fundamentales para las interacciones entre iguales en
los entornos educativos.

A través de estas estrategias, la fase comunitaria no sélo mejora la
experiencia de aprendizaje, sino que también prepara a los
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estudiantes para los entornos de trabajo colaborativo que
probablemente encontraran en su vida profesional.

Fase #4 "Fase de evaluacion":

En la «Fase de evaluacion» (Fig. 15), se anima tanto a los estudiantes
como a los profesores de ensefianza superior a reflexionar sobre los
procesos de aprendizaje y enseflanza, evaluar los resultados y
compartir sus experiencias. Se anima a los estudiantes de educacion
superior a reflexionar sobre su itinerario de aprendizaje y a publicar
sus reflexiones en el foro de la comunidad. Ademas, los estudiantes
participan en la revision entre iguales, ofreciendo comentarios
constructivos sobre el trabajo de sus compafieros para fomentar un
entorno de aprendizaje colaborativo. Por ejemplo, los estudiantes
pueden debatir qué infografia les ha parecido mas eficaz y las
razones de su eleccion.

Co-funded by
the European Union
BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION

BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

“ECCE Teachers' Training Model”

01"Explore & Understand"

(Y

02 "Create & Learn"

Qs

03 "Connect & Share'

4th "Evaluation phase": HE Teachers reflect on their overall experience,
and their final outcomes. After reflection, they share their evaluation,

04 final thoughts, and comments in the online community space. Educators
should also collect their students' feedback on their pilot course
experience and discuss it with the other teachers.

TYPE OF ACTIVITIES: EJ

Leave comments on the community platform

Fill out questionnaires 8

Fig. 15.“Fases del modelo ECCE de formacion de profesores”: Fase 4 [11]
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Los profesores de educacion superior desempefian un papel crucial
a la hora de facilitar esta retroalimentacion entre compafieros,
promoviendo una cultura de critica constructiva que mejora el
aprendizaje y crea comunidad. También pueden compartir sus
evaluaciones, percepciones y comentarios en la comunidad de la
clase en linea, destacando el trabajo ejemplar al tiempo que
proporcionan comentarios constructivos a todos los estudiantes.
Ademas, se anima a los profesores a que reflexionen sobre sus
experiencias y resultados, realizando los ajustes necesarios en sus
planes de clase. A continuacion, deben compartir sus «Programas
didacticos integrados de contenidos y competencias digitales
(CoDiS)» revisados dentro de su comunidad profesional,
contribuyendo asi a un intercambio mas amplio de Practicas
Educativas Abiertas.

Para apoyar esta fase, los profesores de educacion superior pueden
utilizar los siguientes consejos practicos:

a) Fomentar la reflexion: Es buena idea realizar debates o actividades
de reflexion en los que los estudiantes para que puedan expresar lo
que han aprendido de sus compaferos y del proceso de
colaboracion, centrandose en su uso de las herramientas digitales y
las estrategias de resolucion de problemas.

b) Fomentar un entorno positivo: Se debe crear un ambiente de
apoyo para compartir el trabajo y relacionarse con los compafneros.
Asimismo, promueva un proceso de revision por pares que haga
hincapié en la retroalimentacion constructiva y el respeto mutuo.

c¢) Promover wuna mentalidad de crecimiento: Plantea la
retroalimentacion y la reflexion como oportunidades de crecimiento.
Anima a los estudiantes a ver los retos como oportunidades para
mejorar sus habilidades e informar sobre su futuro.

a) Proporcionar retroalimentacion oportuna: Ofrece
retroalimentacion especifica y oportuna sobre los artefactos digitales
para ayudar a los estudiantes a perfeccionar su trabajo y profundizar
su comprension del contenido.
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e) Destacar el trabajo ejemplar: Muestra infografias destacadas o
comentarios bien pensados para motivar a los estudiantes y
ejemplificar el trabajo de alta calidad, posiblemente recompensando
a los participantes con insignias digitales.

) Promover el pensamiento critico: Anima a los estudiantes a evaluar
criticamente como su aprendizaje puede aplicarse a otras areas de
estudio o futuras carreras.

g) Utilizar la tecnologia para la retroalimentacion: Aprovecha las
herramientas y plataformas en linea, como las funciones de
comentarios en los sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) o los
documentos colaborativos, para agilizar el proceso de
retroalimentacion.

2.3 Meétodos de recogida de datos: Comentarios de
alumnos y profesores, seguimiento de los progresos y
reuniones periodicas

2.3.1 Cuestionarios:

a. Evaluacion previa y posterior de los cursos piloto para los
profesores de educacion superior

El precuestionario (a) pretendia ayudar a los profesores de educacion
superior a reflexionar sobre su familiaridad con las areas tematicas
de "Back2Basics" (1. «Seguridad en linea», 2. «Alfabetizacion
informacional», 3. «Creaciéon de contenidos en linea», 4.
«Comunicacion en linea y netiqueta», 5. «Proteccion de la salud y el
bienestar»), asi como sobre su capacidad para adaptar sus planes de
clase tradicionales a "Programas didacticos Integrados de Contenido
y Habilidades Digitales CoDis" de forma eficaz. El cuestionario
constaba de dos secciones: (a) Datos demograficos y (b) Evaluacion
de las competencias digitales utiles para el trabajo en cinco areas

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
34



2

BACK 2 REDUCIENDO LA BRECHA ENTRE LA EDUCACION
BASICS SUPERIORY EL MERCADO LABORAL

tematicas. La segunda parte del cuestionario incluia nueve
preguntas.

El cuestionario posterior (b) tenia como objetivo recoger la opinion
de los profesores de educacion superior sobre su experiencia piloto
en general, incluyendo ejemplos especificos y puntos de vista para
la transformacion de sus planes de clase tradicionales en “Programas
didacticos Integrados de Contenido y Habilidades Digitales de
CoDiS”, sus enfoques de ensefianza innovadores, y el impacto
general de esto en el aprendizaje de los estudiantes. El cuestionario
se dividia en tres secciones: (a) Datos demograficos, (b) Evaluacion
de la experiencia del curso piloto "Back2Basics", y (c) Evaluacion de
las competencias digitales Utiles para el trabajo en cinco areas
tematicas. La segunda seccion del cuestionario incluia doce
preguntas y la tercera seis preguntas.

b. Evaluacion previa y posterior de los cursos piloto para
estudiantes de ES

El pre-cuestionario (a) tenia como objetivo ayudar a medir el nivel de
alfabetizacion digital de los estudiantes de educacion superior y su
familiaridad con diversas herramientas y tecnologias digitales de uso
comun en la educacion superior. También exploraba cudles de las
areas tematicas de "Back2Basics" (1. "Seguridad en linea", 2.
"Alfabetizacion informacional”, 3. "Creacion de contenidos en linea",
4. "Comunicacion en linea y netiqueta", 5. "Proteccion de la salud y
el bienestar") eran mas importantes e interesantes de explorar para
ellos. Los profesores de educacion superior adaptarian sus planes de
clase tradicionales a "Programas didacticos de CoDis" proponiendo
actividades para sus alumnos en funcion de sus necesidades. El
cuestionario constaba de dos secciones: (a) Datos demograficos y
(b) Evaluacion de competencias digitales utiles para el trabajo en
cinco areas tematicas. La segunda parte del cuestionario incluia
nueve preguntas.
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El cuestionario posterior (b) pretendia recoger la opinion de los
estudiantes de ES (Fig. 16) sobre la estructura del curso, el contenido
y el profesor.

1
4
)
¢

Fig. 16. Pilotos de "Back2Basics" en la Universidad de Macedonia (Grecia).

Este cuestionario posterior al curso podria proporcionar informacion
valiosa sobre la experiencia de los estudiantes y ayudar a todos los
educadores e instituciones de ES a tomar decisiones informadas
sobre el disefio e imparticion de futuros cursos sobre temas
similares. Constaba de tres secciones: (a) Datos demograficos, (b)
Evaluacion del curso piloto "Back2Basics", y (¢) Evaluacion de las
competencias digitales Uutiles para el trabajo en cinco areas
tematicas. La segunda seccion del cuestionario incluia tres
preguntas y la tercera ocho preguntas.
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Post questionnaire _"Back... Pre questionnaire _B2B PI... POST questionnaire _B2B ...

Pre questionnaire _B2B PI...

Fig. 17. Los 4 cuestionarios "Back2Basics" (formularios Google)

2.3.2 Google Classroom, apoyo y seguimiento de los cursos

de pilotaje

La orientacion proporcionada a través de la plataforma en linea
Google Classroom, junto con materiales de formacion practica y
plantillas, facilitd significativamente el desarrollo de "Programas
didacticos de CoDiS" personalizados por parte de los profesores de
educacion superior. Estos planes de clase integraban tanto el
contenido de las asignaturas como las competencias digitales
esenciales, en consonancia con las demandas del mercado laboral.
El intercambio gradual de estos planes de clase digitales a lo largo
del curso académico a través de Google Classroom también
desempefid un papel vital en el proceso de formacion. Este
intercambio de planes de clase fomentd la colaboracion entre los
educadores, permitiéndoles adaptar y perfeccionar sus métodos
basandose en ideas y experiencias compartidas. Ademas, una serie
de reuniones presenciales y en linea entre los investigadores y los
profesores de educacion superior, con debates productivos y
formacion continua, junto con el entorno de apoyo en linea de Google
Classroom, facilitaron el seguimiento y el apoyo satisfactorios de los
proyectos piloto "Back2Basics" en ambos paises..
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3. Implementacion del Programa Piloto

3.1 Vision general de la aplicacion del programa piloto

Preparacion de los "Programas didacticos CoDIS":

La preparacion de los programas didacticos «Contenidos vy
competencias digitales integrados» (CoDiS) no fue un proceso facil,
ya que incluyo una ronda de 4 talleres (Fig. 18). Este proceso
comenzd con un taller introductorio disefiado para dotar a los
profesores de una comprension global de los pasos necesarios para
crear, implementar y compartir los "programas didacticos integrados
de contenidos y competencias digitales (CoDiS)". Los talleres
hicieron hincapié en la importancia de integrar los contenidos
especificos de las asignaturas con las competencias digitales
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esenciales que se ajustan a las demandas del mercado laboral. Se

animo a los profesores a evaluar las necesidades especificas de sus
alumnos y a personalizar sus planes de clase en consecuencia.

Durante esta fase, utilizaron diversos recursos, incluidos materiales
de formacion y plantillas proporcionadas a través de la plataforma
Google Classroom, que ofrecian formatos estructurados para crear
planes de clase eficaces (plantilla "programas didacticos de CoDiS").
Esto garantizd que los planes de clase incluyeran objetivos de
aprendizaje claros, materiales pertinentes y una variedad de
actividades disefladas para mejorar tanto el conocimiento de la
materia como las competencias digitales.

I @
ENES == T || o |G = e O | (e
2 )) BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION
2) BASICS A

ND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

“ECCE": B2B Pilots Methodology

TYPE OF ACTIVITIES:
Readanarticle [FRk  Watcha video

Fig. 18. Taller en linea de "Back2Basics"

Los educadores participaron activamente en didlogos de
colaboracion, intercambiando ideas y estrategias para perfeccionar
sus planes didacticos. El equipo de investigacion "Back2Basics" de
ambos paises se esforzo por destacar y proponer metodologias y
herramientas didacticas innovadoras, asi como por mostrar practicas
ejemplares para inspirar a los participantes. Mas concretamente,
para garantizar la preparacion de los "Programas didacticos CoDis",
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se celebrd una reunion de seguimiento. Ademas, se programaron dos
reuniones adicionales para que coincidieran con las fases de
ejecucion y post-ejecucion de las actividades innovadoras.

Implementacion en el aula:

Tras la fase de disefio, los profesores de educacion superior
introdujeron sus programas didacticos adaptados digitalmente
(CoDiS) en sus cursos ordinarios (Fig.19, 20). Esta fase fue
fundamental, ya que marco la transicion de la planificacion tedrica a
la aplicacion practica. Todos los profesores de educacion superior
emplearon diversos métodos de ensefianza basados en la
tecnologia, como presentaciones multimedia, herramientas
interactivas en linea y plataformas de colaboracion, para facilitar un
entorno de aprendizaje mas atractivo. Todos los profesores de
educacion superior utilizaron ampliamente los materiales de
formacion "Back2Basics", accesibles a través de Google Classroom.

Los “programas didacticos de contenidos y competencias digitales
integrados” (CoDiS) incluian tareas y actividades practicas basadas
en la tecnologia que fomentaban la participacion activa de los
alumnos. Por ejemplo, los profesores integraron herramientas
digitales para proyectos de grupo, debates en linea y evaluaciones
que permitieron a los alumnos aplicar lo aprendido en contextos
reales. Este enfoque practico no solo pretendia reforzar los
contenidos de las asignaturas, sino también cultivar las
competencias digitales de los alumnos, preparandolos para futuras
oportunidades de empleo en un mercado laboral en rapida evolucion.
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Fig. 20. Pilotos de "Back2Basics" en la Universidad de Aveiro (Portugal).

Sequimiento y apoyo.

Como se menciond anteriormente, a lo largo de ambos semestres,
todos los profesores de educacion superior involucrados en los
proyectos piloto recibieron apoyo continuo a través de la plataforma
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Google Classroom y reuniones periodicas con los investigadores
para discutir el progreso, los desafios y las estrategias de mejora. Los
investigadores de las dos universidades implicadas en los proyectos
piloto colaboraron para agilizar el proceso de implantacion.

3.2 Repositorio de programas didacticos “Contenidos vy
competencias digitales integrados” (CoDiS)

Todos los programas didacticos de "Contenidos y Competencias
Digitales (CoDiS)" se desarrollaron y probaron en aulas de ensefianza
superior de dos universidades de Grecia y Portugal. Cinco de estos
planes fueron aportados por la Universidad de Aveiro (UA), mientras
que los nueve restantes fueron desarrollados por la Universidad de
Macedonia. Aparte de dos ejemplos, todos los programas didacticos
se aplicaron en las aulas y se compartieron en Google Classroom,
siguiendo las instrucciones del equipo de investigacion de la
Universidad de Macedonia, que coordind los proyectos piloto (Fig.19,
20, 21) en ambos paises.

Fig. 21. Pilotos de "Back2Basics" en la Universidad de Macedonia (Grecia).
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Estos materiales se han compartido bajo licencias abiertas “Creative
Commons’, creando un repositorio de acceso publico para cualquier
profesor de educacion superior que desee integrar las competencias
digitales en sus practicas docentes. Aunque estan disponibles en
Google Classroom, también se presentan colectivamente en un
Padlet (Fig.23, 24) y se clasifican por temas para facilitar la
navegacion y el uso.

Fig. 22. Pilotos de "Back2Basics" en la Universidad de Macedonia (Grecia).

La creacion y difusion del repositorio de libre acceso de programas
didacticos "Contenidos y Competencias Digitales (CoDiS)" pretende
representar una contribucion fundamental a la transicion de los
planes de estudios de la ensefianza superior para satisfacer las
necesidades digitalizadas que demanda el mercado laboral. Dado
que las industrias dan cada vez mas prioridad a la competencia
digital, la ensefianza superior debe adaptar sus planes de estudios
para dotar a los estudiantes de las competencias pertinentes. El
repositorio "Back2Basics" aborda esta cuestion ofreciendo
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programas didacticos que integran herramientas y practicas digitales
esenciales en la ensefanza.

Al ofrecer a los educadores programas didacticos de alta calidad
revisados por expertos (Fig.23, 24, 25) que integran herramientas
digitales, esta iniciativa fomenta la transicion hacia un panorama
educativo mas competente desde el punto de vista digital. Las
principales contribuciones de este repositorio son:

® Promover la adopcion de métodos de ensenanza innovadores:
Los programas didacticos propuestos ofrecen a los
educadores ejemplos practicos de como integrar herramientas
y recursos digitales en sus cursos, combinando eficazmente la
ensefianza de contenidos especificos con la mejora de las
competencias digitales basicas necesarias en el mercado
laboral.

® Apoyar el desarrollo profesional: Los profesores de educacion
superior pueden utilizar estos materiales, junto con todo el
proceso piloto "Modelo ECCE de formacion de profesores”,
para el aprendizaje autodirigido o como base para talleres de
desarrollo profesional.

® Fomentar la colaboracion y el intercambio de conocimientos.
La naturaleza de acceso abierto del repositorio anima a los
educadores a compartir sus experiencias y mejores practicas
con sus colegas.

® Fomentarla equidad educativa: Al facilitar el acceso a recursos
educativos de alta calidad, el proyecto puede contribuir a
reducir la brecha digital y garantizar que todos los alumnos
tengan las mismas oportunidades de éxito.
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EDUCACION

niversity of Aveiro (PT) & University of Macedonia (GR)
H

TEMPLATE for "Content and Digital Skills Integrated (CoDiS) Lesson Plans"

TEMPLATE for “Content
and Digital Skills
Integrated” (CoDiS) Lesson
Plans.

Thematic Area 1: *Online Security"->Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

Thematic Area 2 : "Information Literacy " -» Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

EXAMPLE (1) B2B Lesson B2B Lesson_Plan2_Digital
Plan: "The importance of Accessibilty"_ #Oniine
Digital Literacy” M. Security” #Browsing,
Perifanou &T. Searching and Fitering

828 Lesson Plan 2. Searching techniques
*Ecological Footprint: digital
format

change behaviour towards

Chatzidaki_UoM Data, d
Digital Content _Rita
Oliveira_UoA

googedocs

googe docs

Plan_#
“Information Literacy" #
Sources of Info &
Knowledge
_SaraMorenoPires_UoA

goagedocs

B2B Lesson Plan:
*Searching, accessing, and
evaluating online sources of
information* by
Th.Chatzidaki_UoM

googlecocs

828 Lesson
Plan_Searching Techniques
for Academic and -
workplace contexts/ %
SourcesofInfoand
knowledge_by Tris
Papadopouiou_UoM

oo docs

P —

Fig.23. Repositorio abierto "Back2Basics" de los programas didacticos

"Contenidos y competencias digitales (CoDiS)" (Padlet, Areas teméticas, 1- 2)
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Fig.24. Repositorio abierto «Back2Basics» de programas didacticos «Contenidos
y competencias digitales (CoDiS)» (Vista general de Padlet.) Puedes acceder aqui
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1 Topic (1) *Information Literacy Overview" information available online, and how do you overcome them’ ‘opportunities in personal, academic and professional life (you can find
Subject p 4. In what ways do digital and information lteracy skils contribute to your Some at the end of ths doc).
Target group HE students of ail academic disciplines. abiity to cricaly evaluate and analyze academic sources and PHASE 3 “Creation’ 30
Duraton 75 mindes information’ Hands on actvties
rces noeded Gompiter wilh et access 5 r:;w can ;\wh!! e‘ﬂu;‘a:un msm‘ulwuns better \;:wit:’ d\qnz‘\qand 1. Group Activty:
oot o o sty iy the presntaon et Ry oo s s ooy are nesded by HE students today *
Learning goais o be aware of key terms and concepts bout gl Liersy, 6. Wnat role shouid faculty and instructors play i promoing digital and Atthis point, invite leamers work in groups in order to create a video or a ppt
y " information lteracy among HE students? presentation on what digital skils are needed by HE students today.
sty Toreconis e ree e dtaly snfornston et 7 How cn sudens e e nave o rface e Gl a1
- Tofostera positve atitude towards acquiing these sl for fornatn ey b fbm-wl o e :‘SHL o ~First provide a list of video creation tools wih links to help students easily
ica consderatons a with digtal and informaton
‘personal, educational, and workplace purposes. ma etnieal cons| e;vﬂ s are associate ghal a formatio create videos:
- inthe conextof £k Vi
Authors. Mearia Perifanou & Theano Chatzidaki, University of Macedonia, Greece Adobe Spark Video
9. Can you share any personal experiences where your digital and Description: Adobe Spark Video offers user-friendly video creation with
information eracy skils postively impacted your academic work or o
OpenLicense i work s icensed under a Creative Commons. et ¥ skl postively Impacted v forapen, fhames, afe Sesy-1-0s8 oling tooke
nimoto
Atribuion-NonCommercil-ShareAlike 40 internatonal
(CC BY-NC-5A 40) 10. How can HE students strike a balance between using digital tools for + Description: Animoto allows you to turn photos, video clips, and music into
I ‘copyright violations? ccompelling videos with its drag-and-drop interface.
11, Ave there specfic digial tools, software, or platforms that you find Biteable
TEP BY STEP Procedure articularly valuable for your studies, and why?
p: . ¥ 3 % Description: Biteable provides a simple platform for creating animated videos and
Whattodo Time/ 2. How does igial and information lteracy extend beyond acadeics nto presentations.
Resources career readiness and proessionaldevelopmen for HE students? Clpchamp
Preparaton o the actvty: o need for exta preparation 2. W stateges can HE students employ o tay updted with emerging Descripton: Clipchamp is an online video editor with templates and stock media
PHASET-intro 5 technologies and informaton leracy best practces i ther respective o easy video creaton.
Infoducton o the topic. Share he learing objectives. fields ofsudy?
[Warm-Ug) Actvity - Open discussion-> How wouid you define Digitl Lteracy? & 14. How can peer learning and collaboration enhance digital and information Description: Canva offers video creation features with customizable templates,
Have you ever heard of other terms like *Information Literacy"?, "Data Literacy" lteracy skills among HE students? stock footage, and a user-friendly interface.
or "Media Literacy" ? Powtoon
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D Powtoon in animated
easy to create engaging content.
Kapwing

GIFs, and more.
InVideo

creating professional-looking videos.
Lumens

and customizable templates.

videos, presentations, and more
Visme

with a variety of templates and media assets.
Wideo

explainer videos, and presentations.

Create a Padlet and ask your students to upload their videos there.

or ppt. You can invite your students to explore
competence frameworks for teachers, learners and citizens.
PHASE 3: Conclusion and Recap

-Summarize the key points covered in the lesson.

-Reinforce the importance of digital and information literacy skills.
exploration

JOTHER INFORMATION
ASSESSMENT /EVALUATION

In the end students can take a mi
Mini Quiz

HE students:

online communities

and videos, making it

Description: Kapwing is a versatile online tool for creating and editing videos,

Description: InVideo offers a range of video templates and an intuitive editor for

Description: LumenS helps you turn text into video content using Al technology

Description: Moovly provides an easy-to-use platform for creating animated

Description: Visme allows you to create videos, infographics, and presentations

Description: Wideo offers an intuitive interface for creating animated videos,

Then, give them useful online resources to use for the preparation of their video

the Unesco's website that
contains resources related to digital knowledge, skills and attitudes, Digital

-Encourage students to continue developing these skills through practice and

i quiz
1. As members of the digital citizenship, obtaining digital skills helps

To participate actively, continuously, and responsibly mostly in

« online resource

2"

Back 2 Basics - 2021-1-PTO1-KA220-HED-000023543

2

FURTHER READING .

NEexamp

BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION
BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

T ively, ¢

communities

To actively, and in local,
national, global, online, and offline communities.

To parti actively, and only in offline
line communities

Correct Answer: A.

2. "Digital competence is considered to be the person’s knowledge,
skills and attitudes to ‘efficiently’ access, use, create and share
digital re as well as with
others using digital technologies in order to achieve specific goals”
What is ‘efficiently’ considered? You can choose more than 1

Ethically

Correct Answers: C, D.

References provided in slides

les of how digital and information literacy skills can empower individuals and

open up new opportunities in personal, academic and professional life

1.

Back 2 Basics

Academ

: Be able to conduct effective research, locate relevant and credible sources, and
critically evaluate information for their academic assignments and projects. Discern between
scholarly and non-scholarly sources, determine the quality of on-line information, distinguish
their own ideas from those of others and use proper citation practices to avoid plagiarism.
Make well-informed decisions (e.g., about their personal well-being: be able to critically
evaluate health-related articles, websites, and social media posts, avoid misinformation or
potentially harmful advice)
Career exploration: explore various career paths, research industry trends, and gather
ion about job and i Use online platforms, professional

networking sites, and job search engines to access up-to-date information about career
opportunities, job interviews, and employer reviews.

i learning and stay updated with the latest advancements
in their field through online courses, webinars, and digital resources, fostering lifelong learning
and career growth.

021-1-PTO-KA220-HED-0000235-

Fig.25. Ejemplo de programa didactico «Contenidos y competencias digitales
(CoDiS)»: «La importancia de la Alfabetizacién Informacional y de Datos»
(Consultar el Apéndice 2 para mas ejemplos).
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3.3 Retos afrontados antes y durante la aplicacion de los
programas piloto de "Back2Basics"

Involucrar y guiar activamente tanto a los profesores de educacion
superior como a sus alumnos en los proyectos piloto (Fig. 26) en
ambos paises planted varios retos. Hubo numerosas preguntas de
los profesores que requirieron una cuidadosa consideracion vy
resolucion y que fueron respondidas en su mayoria antes de los
proyectos piloto y durante la preparacion de sus "programas
didacticos de CoDis". Entre ellas se incluian:

e ;Como integrar eficazmente las competencias digitales en los
planes de estudios existentes sin abrumar a los estudiantes o
al profesorado?

e ;Qué herramientas y recursos digitales especificos serian mas
beneficiosos para los cursos elegidos?

e ;COMo garantizar que todos los  participantes,
independientemente de su experiencia digital previa, se
sintieran apoyados e incluidos?

e ,CoOmo podriamos abordar las posibles dificultades o retos
técnicos que pudieran surgir durante el proceso de
implantacion?

e ,Como podriamos abordar los problemas relacionados con la
alfabetizacion digital de los estudiantes, el acceso a la
tecnologia o el apoyo técnico?

e ;Cual es la mejor manera de disefiar actividades que integren
contenidos y desarrollo de competencias digitales?

e ;Qué enfoques pedagogicos son mas recomendables?

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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Fig.26. Pilotos de "Back2Basics" en la Universidad de Macedonia (Grecia)

Abordar estas cuestiones exigia un enfoque colaborativo vy
adaptable, que implicaba una comunicacion frecuente, una
evaluacion continua y la voluntad de ajustar las estrategias segun
fuera necesario. En general, ademas del "Modelo ECCE de formacion
de profesores", que se describid en una seccion anterior, varias
estrategias para implicar tanto al profesorado como a los estudiantes
incluian:

Organizacion de Check-ins periddicos.: El equipo de
investigacion organizd reuniones periodicas para debatir los
avances, los retos y los éxitos de los proyectos piloto.
Promocion de la comunidad de practica (Google Classroom):
Se invit6 a los profesores a crear una comunidad de apoyo en
Google Classroom para compartir experiencias y estrategias.
Promover el uso de materiales de formacion «BackZ2Basics»: El
equipo de investigacion promovié el uso de recursos de
formacion «Back2Basics» para mejorar la confianza vy
competencia de profesores y alumnos en el uso de
herramientas digitales.

Integrar las competencias digitales sin abrumar: Se orienté a
los profesores para que integraran en sus "programas
didacticos de CoDiS" componentes de competencias digitales

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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pequeios y manejables que pudieran alinearse con los
objetivos curriculares existentes de sus cursos. La
complejidad podria aumentar gradualmente en el futuro a
medida que tanto los estudiantes como el profesorado se
sintieran mas comodos con sus competencias.

Diserio de actividades integradas y fomento de enfoques
interdisciplinarios: Se animod a los profesores a disefar
actividades para sus "programas didacticos de CoDiS" que
integrasen tanto los conocimientos de los contenidos como las
competencias digitales, fomentando al mismo tiempo las
aplicaciones en el mundo real. Ademas, se les animd a
combinar materias (por ejemplo, ciencia y tecnologia) para
crear experiencias de aprendizaje interdisciplinares mas
enriquecedoras.

Enfoques pedagdgicos recomendados. Siguiendo el "modelo
ECCE de formacion de profesores”, se animo a los profesores
a aplicar diversas estrategias de Aprendizaje Activo vy
enfoques pedagdgicos (por  ejemplo,  Aprendizaje
Colaborativo, Aprendizaje Basado en Problemas - ABP,
Método Socratico) para crear entornos de aprendizaje
dinamicos y centrados en el alumno. Estos métodos involucran
a los estudiantes en experiencias significativas e interactivas
que fomentan el desarrollo del pensamiento critico, la
resolucion de problemas y las habilidades de trabajo en
equipo.

Este enfoque flexible y continuo garantizé que tanto los profesores
como los alumnos mantuvieran su compromiso a lo largo de los
proyectos piloto.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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4. Resultados y conclusiones

4.1 Evaluacion de la eficacia del programa piloto
“Back2Basics” para salvar la distancia entre el aprendizaje
académico y las necesidades del mercado laboral

4.1.1 Herramientas y procesos de evaluacion

Para evaluar la eficacia del programa piloto "Back2Basics" a la hora
de salvar la distancia entre el aprendizaje académico vy las

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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necesidades del mercado laboral se utilizaron diversas herramientas
y parametros. A continuacion se describen brevemente.

1. Encuestas a estudiantes y profesores: Se distribuyeron
cuestionarios previos y posteriores a los profesores y alumnos que
participaron en los programas piloto de Grecia y Portugal para
evaluar la eficacia de las herramientas digitales, los métodos de
ensefanza y los resultados del aprendizaje. En cuanto a los
cuestionarios previos y posteriores de los profesores, el objetivo
principal era evaluar el impacto del programa piloto “Back2Basics” en
las practicas y percepciones de los profesores. En concreto, los
cuestionarios pretendian:

a) "Evaluar las competencias digitales": Identificar las areas en
las que los profesores consideraban que necesitaban
desarrollar sus habilidades digitales para mejorar su eficacia
docente.

b) "Evaluar la transformacion de los planes de clase
tradicionales": Comprender coémo los profesores adaptaron
sus planes de clase tradicionales a programas didacticos de
CoDiS incorporando nuevas metodologias y herramientas
introducidas durante el programa.

c) "ldentificar retos y beneficios": Recopilar informacion sobre los
retos a los que se enfrentaron durante la implementacion y los
beneficios experimentados, especialmente en términos de
compromiso de los estudiantes y resultados de aprendizaje.

d) "Recopilar informacion sobre los enfoques didacticos":
Recopilar informacion sobre los enfoques didacticos utilizados
y como influyeron en la dinamica del aula y la participacion de
los estudiantes.

e) "Medir el éxito global": Determinar el éxito global del programa
piloto analizando las experiencias de los profesores y el
impacto percibido en su enseflanza y en el aprendizaje de los
alumnos.
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Al abordar estos objetivos, los cuestionarios proporcionaron datos
valiosos para informar la futura formacion y el apoyo a los
educadores de educacion superior.

En cuanto a los cuestionarios previos y posteriores de los
estudiantes, el objetivo principal era evaluar el impacto del programa
piloto "Back2Basics" en las competencias digitales basicas de los
estudiantes, necesarias hoy en dia en el mercado laboral. En
concreto, el pre cuestionario recogia datos sobre los datos
demograficos de los estudiantes, el tiempo que dedicaban al uso de
ordenadores o teléfonos moviles para el aprendizaje, las areas
especificas de interés para la formacion continua y las competencias
digitales especificas que consideraban necesario desarrollar. El
cuestionario posterior, administrado después del curso piloto,
permitié conocer su valoracion de las herramientas digitales
utilizadas durante el curso, los aspectos mas valiosos del curso piloto
y las competencias digitales que habian desarrollado o que aun
necesitaban mejorar. Mediante la comparacion de estos resultados,
el informe evalla la eficacia del curso piloto a la hora de abordar las
carencias de los estudiantes en materia de competencias digitales y
Su experiencia general con el curso.

2. Compartir los “programas diddcticos de CoDiS": | os profesores
compartieron gradualmente sus "programas didacticos de CoDiS" en
la plataforma Google Classroom, fomentando un entorno
colaborativo en el que los educadores podian aprender de las
experiencias de los demas. Todos los planes de leccion se
recopilaron también en un Padlet (Fig.23, 24), tal y como se presento
en una seccion anterior.
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Fig.27. "Artefactos digitales de los estudiantes" desarrollados durante los
proyectos piloto de "Back2Basics".

3. Artefactos digitales de /los alumnos : |Los profesores
documentaron y compartieron artefactos digitales ejemplares
creados por los estudiantes (Fig. 27), que sirvieron como evidencia
de las habilidades aprendidas y la eficacia de los pilotos. Para facilitar
este proceso, el equipo de investigacion de la UM proporciond una
plantilla especifica (Fig. 28) en Google Classroom.
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BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION AND LABOR
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SUDENT’S DIGITAL ARTIFACT

B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:
COURSE Implementing in HE Settings”

itle of the digital [Add name of the students’ output here]

artifact
Student(s) name (s) [Write the name of the students involved in this activity]
Open License [Choose one the following open licenses for this work. Click on each picture

tto find out more about each license].

SIoElglelolgloce]

LINK OF THE DIGITAL ARTIFACT: (add the link here)
Short description of the students’ outpus

Fig.28. Plantilla para compartir "Artefactos digitales de los estudiantes"

4.1.2 Evaluacion de resultados

El impacto global del proyecto piloto se evalué analizando los
cuestionarios previos y posteriores de profesores y alumnos de
educacion superior. Esta evaluacion ayudo a determinar la eficacia
con la que el proyecto piloto cumplié sus objetivos de mejorar las
competencias de profesores y alumnos. Ademas, la cantidad y
calidad de los "programas didacticos CoDiS" y de los artefactos
digitales de los estudiantes sirvieron también como indicadores clave
del éxito del proyecto piloto.
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4.2 Evaluacion del impacto: Resultados anteriores y
posteriores al cuestionario del proyecto piloto de
“Back2Basics”

4.2.1 Resultados del proyecto piloto del “Back2Basics” para

profesores de educacion superior: Pre-Cuestionarios

El pre cuestionario se administré inicialmente a una serie de diez (10)
profesores de enseflanza superior, con una representacion
equitativa de cinco profesores de Grecia y cinco de Portugal. Debido
a algunas dificultades, al final sélo 8 profesores participaron en las
pruebas piloto: 5 griegos (Universidad de Macedonia) y 3
portugueses (Universidad de Aveiro) (Fig. 29).

Country
8 anavtioelg

@ Portugal
@ Greece
@ Other

Fig.29. Numero de profesores de educacién superior que participaron en los
proyectos piloto "Back2Basics".

Mas concretamente, los profesores participantes proceden de las
siguientes universidades y departamentos: a) Universidad de
Macedonia (UM): Departamento de Economia, Departamento de
Relaciones Internacionales y Europeas, Departamento de
Administracion de Empresas y Departamento de Informatica
Aplicada. b) Universidad de Aveiro (UA): Departamento de Biologia,
Departamento de Ciencias Sociales, Politicas y Territoriales vy
Departamento de Comunicacion y Arte.
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Los profesores planearon implementar sus "programas didacticos de
CoDiS" en los siguientes cursos:

a) Universidad de Macedonia: /nglés para fines académicos,
Inglés Ill: Inglés comercial, Sistemas de informacion en
economia y empresa, e Introduccion al comercio electronico.

b) Universidad de Aveiro: Mamiferos de Portugal, Planificacion
adel Desarrollo Sostenible, y Accesibilidad.

Experiencia docente

Mas de la mitad de los participantes contaban con mas de 20 afios
de experiencia docente (Fig. 30).

How many years are you teaching in higher education?
8 anavtroelg

® 15
® 6-10
11-15
® 16-20
® >20

Vv

Fig.30. Experiencia docente de los profesores de educacion superior en los
proyectos pilotos “Back2Basics”.

Autoevaluacion de las competencias digitales

Casitodos los profesores estan de acuerdo o muy de acuerdo en que
poseen competencias en "Seguridad en linea", "Alfabetizacion
informacional" y "Comunicacion en linea y netiqueta". Sin embargo,
algunos profesores reconocieron una falta de competencia en
"Creacion de contenidos en linea" y "Proteccion de la salud y el
bienestar".

Ademas, la mayoria de los profesores consideraron que
"Alfabetizacion informacional" era el area que mas les interesaba
(Fig.31).
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6. Which of the 5 thematic areas mentioned above are more interesting for you? (You may choose

more than one option).
8 anavtnoelg

1. "Online Security" 4 (50%)

2. "Information Literacy" 5 (62,5%)

3. "Online Content Creation"

4. "Online Communication and
Netiquette"

2 (25%)

5. "Protecting Health and

0
Wellbeing" 2 (25%)

Fig.31. Las areas tematicas de competencias digitales mas interesantes para los
profesores de educacion superior en los proyectos piloto "Back2Basics".

Los resultados del anadlisis de contenido indicaron que la mayoria de
los profesores creen que necesitan seguir desarrollando sus
competencias en "Creacion de contenidos en linea" y "Proteccion de
la salud y el bienestar". Por el contrario, el analisis mostro que la
mayoria de los profesores creen que no necesitan seguir mejorando
sus competencias en "Alfabetizacion informacional". Ademas, existe
un interés creciente por desarrollar competencias relacionadas con
la Inteligencia Artificial.

4.2.2 Resultados del proyecto piloto del “Back2Basics” para
profesores de educacion superior: Post-Cuestionarios

El analisis posterior al cuestionario reveld que todos los datos
demograficos seguian siendo coherentes con la informacion
recogida en el precuestionario. No se observaron cambios
significativos en los perfiles demograficos de los participantes entre
las dos encuestas.

Esto significa que los datos demograficos no cambiaron entre el pre
cuestionario y el post cuestionario.
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Transformacion de los programas didacticos tradicionales en
“programas didacticos de CoDiS".

Los profesores tenian opiniones encontradas sobre la dificultad de
transformar sus programas didacticos tradicionales en «programas
didacticos de CoDiS». La mitad de ellos afirmaron que el proceso fue
moderadamente dificil, mientras que la otra mitad lo considero facil
o moderadamente facil (Fig.32).

2. Transforming your traditional lesson plans into digitally-adapted class scripts was:
8 anavtnoelg

@ Challenging
@ Moderately challenging

Neutral
@ Moderately easy
@ Easy

Fig.32. Nivel de dificultad de los profesores para transformar los programas
didacticos tradicionales en «programas didacticos de CoDiS» para los proyectos
piloto "Back2Basics".

La mayoria de los profesores declararon haber dedicado entre 2y 3
horas a preparar sus planes de clase adaptados digitalmente (Fig.
33). Los aspectos que les resultaron mas faciles fueron identificar el
tema principal y esbozar los objetivos de aprendizaje especificos de
la leccion, ambas competencias fundamentales para la ensefianza
(Fig. 34).
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3. How much time approximately did you spend to prepare your digitally-adapted class script
(lesson plan) :
8 anavtnoelg

@ less than 1 hour

@ 1-2 hours

@ 2-3 hours

@ 3-4 hours

@ 4-5 hours
v @ more than 5 hours

Fig.33. Tiempo empleado en transformar los programas didacticos tradicionales
en "programas didacticos de CoDiS" para los proyectos piloto "Back2Basics".

4. What aspect of the lesson plan preparation process did you find to be the easiest? (You may

choose more than one option).
8 anavtnoelg

a. Clearly identify and select th...
b. Clearly outline the specific le...
c. Develop a variety of interacti...
d. Incorporate innovative teachi...
e. Determine the time needed f...
f. Integrate relevant technology...
g. Collect additional resources,...

h. Develop a final assessment...
|. Organize the lesson plan into...

6 (75%)

2 (25%)

2 (25%)

1 (12,5%)
1 (12,5%)

j. After delivering the lesson, ref...
k. Other|—0 (0%)

Fig.34. El aspecto mas sencillo de transformar los programas didacticos
tradicionales en "programas didacticos de CoDiS" para los proyectos piloto
"Back?2Basics".

Sin embargo, el reto mas importante reside en desarrollar una
variedad de actividades interactivas y atractivas alineadas con los
objetivos de aprendizaje (Fig.35). Esta dificultad puede atribuirse a
la escasa experiencia con las herramientas digitales y las estrategias
necesarias para fomentar el aprendizaje activo en linea. El disefio de
actividades digitales interactivas requiere un conocimiento mas
profundo de las herramientas de tecnologia educativa, un disefio
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didactico creativo y una familiaridad con los recursos digitales
atractivos, que muchos profesores pueden no haber desarrollado
completamente, lo que hace que esta parte de la transformacion de
las clases sea exigente y lleve mucho tiempo..

5. What aspect of the lesson plan preparation process did you find to be the most

challenging? (You may choose more than one option).
8 anavtioelg

1(12,5%)

a. Clearly identify and select th...
b. Clearly outline the specific le...
c. Develop a variety of interacti...
d. Incorporate innovative teachi...
e. Determine the time needed f...

3 (37,5%)

2 (25%)
2 (25%)
f. Integrate relevant technology... 2 (25%)
g. Collect additional resources,...
h. Develop a final assessment...

I. Organize the lesson plan into...
j. After delivering the lesson, ref...
k. Other{—0 (0%)

1(12,5%)
1(12,5%)
1(12,5%)
2 (25%)

Fig.35. Los aspectos mas desafiantes de transformar los programas didacticos
tradicionales en "programas didacticos de CoDiS" para los proyectos piloto
"Back2Basics".

Aplicacion del aprendizaje basado en proyectos

La mayoria de los profesores emplean el aprendizaje basado en
proyectos (ABP) en sus planes de clase, que se sabe que mejora
varias habilidades criticas entre los estudiantes. El aprendizaje
basado en proyectos (ABP) aumenta significativamente el
compromiso y la motivacion de los alumnos al implicarlos en la
resolucién de problemas del mundo real y en proyectos de
colaboracion. Este enfoque fomenta el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y las habilidades comunicativas, al tiempo
que promueve el aprendizaje autorregulado y la independencia. El
PBL también conduce a una comprension mas profunda del
contenido, ya que los estudiantes conectan los conocimientos
tedricos con aplicaciones practicas. Ademas, fomenta la motivacion
intrinseca al permitir a los estudiantes perseguir sus intereses, y
apoya la equidad y la inclusion al proporcionar a todos los
estudiantes oportunidades para tener éxito. En general, el ABP
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prepara a los alumnos para el éxito académico y profesional futuro al
hacer que el aprendizaje sea relevante, significativo y agradable [12].

Herramientas y tecnologias utilizadas

Para mejorar la experiencia de aprendizaje, los profesores integraron
diversas herramientas y tecnologias innovadoras en su ensefianza,
como pizarras interactivas, ChatGPT, MS Teams, Google
Docs/Forms, Google Slides, Google Meet, Zoom, MS PowerPoint,
sistemas de gestion del aprendizaje (LMS), Canva, videos en linea,
bases de datos interactivas y calculadoras digitales.

Desafios encontrados

Los profesores sefalaron varios retos durante la fase de
implementacion, aunque no todos los profesores experimentaron
estos problemas:

1) Baja asistencia y particjpacion. Muchos estudiantes trabajan
paralelamente a sus estudios, lo que dificulta el equilibrio de
sus compromisos y reduce la asistencia y la participacion
activa (mencionado solo por un profesor);

2) Diversos niveles de capacidad. Las variaciones en la
formacion académica y los conocimientos previos de los
estudiantes complican la imparticion de las clases, ya que es
dificil disefiar contenidos que se adapten a las necesidades
de todos los alumnos;

3) Bajo nivel de alfabetizacion digital: la escasa alfabetizacion
digital de algunos alumnos dificultd su capacidad para utilizar
plenamente las herramientas y actividades digitales.

Compromiso de los alumnos

Los profesores observaron un alto grado de participacion de los
alumnos en sus clases. La mayoria de los profesores consideraron
que sus alumnos se implicaban bien o muy bien, mostrando un gran
interés por las actividades. Aunque un pequefio grupo de profesores
indicé algunas dificultades para mantener la atencion y la
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participacion, los comentarios generales destacan un compromiso
predominantemente positivo entre los alumno (Fig.36).

9. How did your students engage with your lesson?
8 anavtnoelg

A

@ Very well
@ Well

@ Neutral

@ Not well

@ Very poorly

Fig.36. Participacion de los estudiantes en los proyectos pilotos de

"Back2Basics".

Recepcion y desarrollo de habilidades por parte de los alumnos

La mayoria de los profesores creian que los alumnos apreciaban el
uso de la tecnologia, asi como los temas y contenidos de las clases,
lo que sugiere una mejora de las competencias digitales de los

alumnos a lo largo del curso (Fig.37).

8 anavtnoelg

Vv

11. How much do you think that your students have enriched their work-valuable digital skills?

® Alot

@ Quite a bit
@ Moderately
@ Slightly

@ Notatall

Fig.37. Opinidn de los profesores sobre el desarrollo de competencias digitales
utiles para el trabajo de los alumnos.

Autoevaluacion de las competencias digitales
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Todos los profesores estaban de acuerdo o muy de acuerdo con sus
competencias en “Seguridad en linea”, “Conocimientos basicos de
informacion” y “Comunicacion en linea y netiqueta”, con ligeras
mejoras desde el precuestionario. Sin embargo, algunos profesores
seguian pensando que carecian de competencias en “Creacion de
contenidos en linea” y “Proteccion de la salud y el bienestar”. Esta
discrepancia en los niveles de confianza puede deberse a que las
competencias digitales basicas se abordan con mas frecuencia en la
formacion profesional que las competencias avanzadas de creacion
de contenidos y bienestar digital.

Utilidad del curso piloto

Todos los profesores afirmaron que el curso piloto habia sido util y
que habia aumentado su confianza, sobre todo en los temas
“Conocimientos basicos de informacion” y “Proteccion de la salud y
el bienestar” (Fig.38).

14. To what extend do you agree or disagree with the statement: "The pilot course was very useful, so that | am
more confident about the following topics after the pilot course"?

Il Strongly disagree [l Disagree Neutral [l Agree [l Strongly agree

n II L L il

1. "Online Security" 2. "Information Literacy" 3. "Online Content 4. "Online Communication 5. "Protecting Health and
Creation" and Netiquette" Wellbeing"

Fig.38. Confianza de los profesores en el desarrollo de competencias digitales
especificas durante los proyectos piloto “Back2Basics”.

En cuanto a las habilidades especificas que los profesores creen que
necesitan desarrollar mas después del curso piloto «Back2Basics»,
hubo respuestas variadas. Dos profesores sefialaron la necesidad de
seguir desarrollando la “creacion de contenidos en linea”, mientras
que otros dos destacaron la “seguridad en linea” como area de
mejora. Ademas, un profesor menciond la “alfabetizacion
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informacional” y otro sefialo la «proteccion de la salud y el bienestar»
como habilidades que desean mejorar.

Por el contrario, algunos profesores se sentian seguros en ciertas
areas y no veian la necesidad de un mayor desarrollo. Tres
profesores creian que no necesitaban formacion adicional en
"alfabetizacion informacional”, y otros tres opinaban lo mismo sobre
"comunicacion en linea y netiqueta". Ademas, un profesor se sentia
seguro en "proteccion de la salud y el bienestar", otro en "seguridad
en linea" y otro en "creacion de contenidos en linea". Cabe destacar
que, a pesar de la necesidad general de mejorar en la "creacion de
contenidos en linea", un profesor se sentia suficientemente
capacitado en esta area y no busco mas formacion.

Los resultados sugieren distintas percepciones del dominio de las
habilidades y de las necesidades de formacion entre los profesores.
A pesar de que muchos profesores carecen de competencias en
materia de "creacion de contenidos en linea", es posible que algunos
no consideren necesaria una formacion adicional por diferentes
motivos, como la falta de relevancia percibida para su estilo de
enseflanza, la escasez de tiempo para invertir en nuevas
competencias o la creencia de que la creacién de contenidos basicos
es suficiente para sus necesidades. Del mismo modo, aunque
algunos profesores consideran que carecen de conocimientos sobre
"seguridad en linea" y "proteccion de la salud y el bienestar", es
posible que no den prioridad a la formacion continua porque piensan
que pueden aprender, consideran que estas areas son menos criticas
para su enseflanza o confian en el apoyo institucional para estas
necesidades. Por otro lado, la "alfabetizacion informacional" se
considera una competencia mas consolidada, lo que lleva a muchos
a creer que ya estan suficientemente formados, a pesar de que unos
pocos expresen su deseo de seguir desarrollandose. Estos
resultados reflejan la diversidad de prioridades individuales y la
importancia percibida de determinadas competencias digitales.

4.2.3 Numero y calidad de los “programas didacticos CoDiS”

Durante el curso piloto "Back2Basics", los profesores elaboraron 14
"programas didacticos CoDiS" y aplicaron un total de 12 de ellos
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centrados en el desarrollo de competencias digitales relacionadas
con el trabajo. La distribucion de estas lecciones es la siguiente:

@ Alfabetizacion informacional: Los profesores crearon siete (7)
y aplicaron seis (6) planes de clases digitales destinados a
mejorar las competencias informacionales de los alumnos.
Estos planes se centraron en ensefiar a los alumnos a localizar,
evaluar y utilizar la informacion de forma eficaz, lo cual es
esencial para diversas tareas profesionales y para la toma de
decisiones informadas en el lugar de trabajo.

® Creacion de contenidos en linea: Tres (3) planes de lecciones
digitales se dedicaron a la creacion de contenidos en linea y
dos de ellos se aplicaron en las aulas. Las lecciones se
diseflaron para dotar a los alumnos de las habilidades
necesarias para crear y compartir contenidos digitales de
forma responsable y creativa. Hacen hincapié en la
importancia de la comunicacion digital y la gestion de
contenidos en entornos profesionales, al tiempo que
garantizan que los estudiantes comprendan las normas vy
estandares de accesibilidad necesarios para crear productos
digitales accesibles.

® Proteccion de la salud y el bienestar: Se desarrollaron cuatro
(4) planes de lecciones digitales y tres de ellos se aplicaron en
el aula para abordar el tema de la proteccion de la salud y el
bienestar. Estos planes cubrian varios aspectos de la salud
digital, incluida la seguridad en linea, la concienciacion sobre
la salud mental y las estrategias para mantener un equilibrio
saludable entre la vida laboral y personal en un entorno digital.

Al centrarse en la alfabetizacion informacional, la creacion de
contenidos en linea y la salud y el bienestar, los profesores
pretendian preparar a los alumnos para las exigencias digitales del
lugar de trabajo moderno, asegurandose de que poseen las
competencias necesarias para tener éxito en su vida profesional.
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4.2.4 Numero y calidad de los dispositivos digitales de los
estudiantes

Todos los estudiantes que participaron en el proyecto piloto
"Back2basics" produjeron sus artefactos digitales. El numero supera
los 300 y la variedad es rica (por ejemplo, presentaciones,
infografias, videos, etc.). De esos 300 artefactos digitales, 55 fueron
seleccionados por los profesores como los mejores. Se puede
acceder a ellos aqui: la Universidad de Macedonia aqui y la
Universidad de Aveiro aqui.

4.2.5 Conclusiones

Los resultados indican un panorama matizado de percepciones
relativas a las competencias digitales entre los educadores. A pesar
de que algunos profesores manifestaron carecer de competencias
en "Creacion de contenidos en linea", no todos sintieron la necesidad
de recibir mas formacion en este ambito. Esta variacion en las
necesidades de formacion percibidas puede deberse a estilos de
ensefianza individuales, limitaciones de tiempo o diferentes puntos
de vista sobre la relevancia de las habilidades avanzadas de creacion
de contenidos. Ademas, aunque algunos profesores reconocieron
carencias en "Seguridad en linea" y "Proteccion de la salud y el
bienestar", es posible que den prioridad al aprendizaje autodirigido o
a los recursos institucionales frente a la formacion formal. La opinion
predominante de que la "Alfabetizacion informacional" es una
habilidad bien establecida sugiere que muchos profesores se sienten
suficientemente formados en esta area, aunque unos pocos siguen
abiertos a un mayor desarrollo.

Estos resultados coinciden con la distribucion de los planes de clase,
que indican y confirman un fuerte énfasis en la "alfabetizacion
informacional”. El énfasis en la proteccion de la salud y el bienestar
también refleja un creciente reconocimiento de la importancia de la
seguridad digital y la salud mental. Sin embargo, el numero
relativamente bajo de planes de clase sobre la creacion de
contenidos en linea y la ausencia de planes que aborden
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especificamente la seguridad en linea ponen de relieve areas en las
que puede ser necesario un mayor desarrollo y apoyo.

Estos resultados sugieren que, si bien los profesores estan
avanzando en la integracion de las competencias digitales
esenciales en su enseflanza, todavia hay lagunas que deben
abordarse mediante el desarrollo profesional especifico y la mejora
de los planes de estudio. Al alinear las necesidades de formacion con
el desarrollo del plan de clases, los educadores pueden preparar
mejor a los estudiantes para las exigencias digitales del lugar de
trabajo moderno.

En general, estos resultados reflejan las diversas prioridades
individuales y la importancia percibida de las competencias digitales
especificas en el contexto de la enseflanza.

4.3 Resultados del proyecto piloto de "Back2Basics" para
estudiantes de educacion superior

4.3.1 Resultados del proyecto piloto “Back2Basics” para

estudiantes de educacion superior: Pre-Cuestionario

Datos demograficos

Un total de 279 estudiantes participaron en el precuestionario de
los cursos piloto "Back2Basics" (B2B). El desglose demografico de
los participantes es el siguiente:

= Distribucion por sexos: La mayoria de los participantes eran
mujeres, con un 53% del total de la poblacion estudiantil. Los
hombres representaban el 43%, mientras que el 3% se
identificaba como otro género.

= Rango de edad: Una abrumadora mayoria de los estudiantes,
el 98%, tenia entre 18 y 24 afos.
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- Nacionalidad:La poblacion estudiantil era predominantemente
griega, con un 88% de los participantes identificados como de
nacionalidad  griega. Los  estudiantes  portugueses
representaban el 10% de la cohorte, y el 2% restante
pertenecia a otras nacionalidades (Fig.39).

Country

279 anavtnoelg

@ Portugal
@ Greece
Other

NV

Fig.39. Confianza de los profesores en el desarrollo de competencias digitales
especificas durante los proyectos piloto "Back2Basics".

Estos datos demograficos ofrecen una vision global de la poblacion
estudiantil que participd en los cursos piloto "Back2Basics",
destacando una cohorte diversa pero predominantemente joven y
griega.

En la Universidad de Macedonia (UM), la mayoria de los estudiantes
pertenecian al departamento de Economia, con un 76% de la
poblacion estudiantil. Otros departamentos representados fueron
Relaciones Internacionales y Europeas, Administracion de Empresas
e Informatica Aplicada. En la Universidad de Aveiro (UA), los
estudiantes proceden de diversos departamentos, como Biologia
(8%), Ciencias Sociales, Politicas y Territoriales, Lenguas y Culturas,
Economia, Gestion, Ingenieria Industrial y Turismo.

Ademas, en la Universidad de Aveiro (UA), los cursos de Ciencias
Sociales contaban con el 1% de los estudiantes, mientras que los
cursos de Biologia atraian al 9% de los estudiantes. Otros cursos
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fueron Gestion e Idiomas. En la Universidad de Macedonia (UM), los
cursos deinglés (Inglés para fines profesionales y académicos, Inglés
lll: Inglés comercial) atrajeron al 26% de los estudiantes. El curso mas
popular fue Sistemas de Informacion en Economia y Empresa, con el
51% de los estudiantes matriculados. Introduccion al comercio
electrénico conté con el 3% de los estudiantes.

Tiempo dedicado al uso de ordenadores o teléfonos moviles

Segun los datos de la encuesta, la mayoria de los encuestados
(34,1%) declararon utilizar sus ordenadores o teléfonos moviles con
fines de aprendizaje durante 2-3 horas al dia. Una parte significativa
(29,7%) utiliza los dispositivos durante mas de 6 horas diarias,
mientras que el 16,5% lo hace durante menos de una hora.
Aproximadamente el 20% de los encuestados declar¢ utilizar los
dispositivos durante 1-2 horas o 3-4 horas diarias (Fig.40).

How much time do you use a computer/ or mobile phone for learning (e.g. searching, finding, and

reading information, writing coursework, reading ed... peers for educational purposes, etc.) every day?
279 anavtnoelg

@ less than 1 hour
@® 1-2hours
2 -3 hours
@ 3-4hours
@ 4 -5 hours
® 5-6 hours
@ more than 6 hours

Fig.40. Confianza de los profesores en el desarrollo de competencias digitales
especificas durante los proyectos piloto "Back2Basics".

Estos resultados sugieren que los dispositivos digitales se han
convertido en una parte integral del proceso de aprendizaje para
muchos estudiantes de educacion superior, y que un numero
significativo los utiliza durante periodos prolongados.

Autoevaluacion de las competencias digitales
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Los encuestados expresaron de forma abrumadora su confianza en
sus competencias digitales. Una gran mayoria indicd que dominaba
la "seguridad en linea", la "alfabetizacion informacional", la
"comunicacion en linea y netiqueta" y la "proteccion de la salud y el
bienestar". Sin embargo, un numero notable de estudiantes
reconocio una deficiencia percibida en las habilidades de "creacion
de contenidos en linea".

En concreto, casi todos los participantes expresaron su confianza en
su capacidad para: a) Reconocer |os riesgos asociados a compartir
informacion personal en linea; b) Evaluar criticamente e integrar
informacion procedente de diversas fuentes; ¢) Navegar, compartir
y explorar contenidos digitales de forma eficaz; d) Respetar la
privacidad de los demas y evitar el ciberacoso; e) Identificar y
abordar posibles problemas relacionados con la adiccion en linea.

Estos resultados sugieren que, en general, los estudiantes estan bien
versados en los aspectos fundamentales de la ciudadania digital,
pero pueden necesitar un mayor desarrollo en las areas relacionadas
con la creacion de contenidos.Sobre la base de las respuestas a la
encuesta, los estudiantes expresaron un interés particular en las
habilidades relacionadas con la "Proteccion de la salud y el
bienestar" (46%) y la "Creacion de contenidos en linea" (44%). Es
probable que estas areas coincidan con el deseo de los estudiantes
de navegar por el mundo digital de forma segura y creativa (Fig. 41).
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6. Which of the 5 thematic areas mentioned above are more interesting for you? (You may choose

more than one option).
279 anavtnoelg

1. "Online Security" 110 (39,4%)
2. "Information Literacy" 61 (21,9%)
3. "Online Content Creation" 123 (44,1%)

4. "Online Communication and

0,
Netiquette" 80 (28,7%)

5. "Protecting Health and

0,
Wellbeing" 128 (45,9%)

0 50 100 150

Fig.41. Area tematica de competencias digitales mas interesante para los
profesores.

Un analisis del contenido de las respuestas de los estudiantes a una
pregunta abierta reveld que la "Creacion de contenidos en linea" era
el area que mas frecuentemente se identificaba como necesitada de
mayor desarrollo. Aunque un numero significativo de estudiantes
también expreso su deseo de mejorar sus habilidades en seguridad
en linea (fr=42), alfabetizacion informacional (fr=48) y comunicacion
en linea y netiqueta (fr=40), la demanda de mejorar las habilidades
de creacion de contenidos fue particularmente pronunciada (fr=80).
Estos resultados subrayan la importancia de incorporar
oportunidades para que los estudiantes desarrollen su creatividad
digital y sus habilidades de produccion dentro de los programas
educativos.

Mientras que los estudiantes identificaron la «creacion de contenidos
en linea» como un area clave para el desarrollo de habilidades,
expresaron menos preocupacion por su competencia en otros
ambitos de la alfabetizacion digital. En concreto, la mayoria de los
estudiantes consideraba que sus competencias en "Proteccion de la
salud y el bienestar" (fr=65), "Comunicacion en linea y netiqueta"
(fr=60) y "Seguridad en linea" (fr=59) eran adecuadas. Sin embargo,
es importante sefialar que un porcentaje menor de estudiantes
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expreso su deseo de mejorar sus conocimientos en estas areas, lo
que sugiere que, aunque la confianza general es alta, todavia hay
margen de mejora.

4.3.2 Resultados del proyecto piloto de “Back2Basics” para

estudiantes de educacion superior: Post-Cuestionario
Datos demograficos

Un total de 136 estudiantes cumplimentaron el cuestionario
posterior. El desglose demografico de los participantes fue el
siguiente:

® Sexo: Participaron en el mismo numero de estudiantes de
ambos sexos (49% cada uno).

® £0ad: La mayoria de los estudiantes de educacion superior
tenian entre 18 y 25 afios (97%).

® Nacionalidad: La poblacion de estudiantes de educacion
superior (Fig.42) fue predominante griega (92%), con un
pequeno porcentaje de otras nacionalidades (8%).

Country
136 anavtioelg

@ Portugal
@ Greece
@ Other

Fig.42. Area tematica de competencias digitales mas interesante para los
estudiantes
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Los participantes estaban matriculados en diversos programas
académicos de la Universidad de Macedonia (UM) y la Universidad
de Aveiro (UA). En la UM, la mayoria de los estudiantes estudiaban
Economia (74%), seguida de Informatica Aplicada (16%). En la UoOA,
Biologia y Ciencias Sociales eran los campos de estudio mas
representados (7% y 1%, respectivamente).

Los cursos incluidos en los programas piloto variaron en las dos
universidades. En la Universidad de Macedonia, los cursos de lengua
inglesa y los sistemas de informacion fueron los principales. En la
Universidad de Aveiro, el abanico de disciplinas era mas amplio:
ciencias sociales, biologia y gestion.

Comparacion de los datos demograficos antes y después del
cuestionario

Los cuestionarios anterior y posterior revelaron una distribucion por
sexos ligeramente mas equilibrada entre los participantes. Mientras
que la encuesta inicial mostraba una mayor proporcion de
estudiantes de sexo femenino (53%), el cuestionario posterior
indicaba una representacion equitativa de mujeres y hombres
encuestados (49% cada uno).

El rango de edad de los participantes se mantuvo relativamente
constante entre las dos encuestas, con la mayoria de los estudiantes
dentro del grupo de edad de 18 a 25 afos. Esto indica que el
programa piloto no atrajo ni disuadio significativamente a estudiantes
de diferentes grupos de edad.

En cuanto a la nacionalidad, el cuestionario posterior mostro un ligero
descenso en el porcentaje de estudiantes griegos, que paso6 del 88%
al 92%. Esto sugiere una poblacion estudiantil ligeramente mas
diversa en la fase post-piloto, con un pequefio aumento en la
representacion de estudiantes internacionales.
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En general, las caracteristicas demograficas de los participantes se
mantuvieron bastante constantes entre los cuestionarios previos y
posteriores. Esta estabilidad sugiere que el programa piloto no altero
significativamente la composicion de la comunidad estudiantil.

Programas piloto del "Back2Basics"

Los estudiantes se mostraron muy satisfechos con la facilidad de uso
de las herramientas digitales empleadas en el curso. Ademas,
elogiaron la claridad y pertinencia de los objetivos de aprendizaje y
el contenido del curso, asi como la organizacion y planificacion
eficaces del plan de estudios. En general, se considerd que el curso
era atractivo, util y que lograba sus objetivos. Ademas, los
participantes valoraron las oportunidades de interaccion,
colaboracion y facilitacion eficaz por parte del instructor. Por ultimo,
la claridad y utilidad de las actividades del curso se consideraron
aspectos positivos de la experiencia de aprendizaje (Fig. 43-44).

1.To what extend do you agree or disagree with the following statements?
Il Strongly disagree [l Disagree Neutral [l Agree [l Strongly agree

60

40

20

The learning objectives of The course's content was The course's content was The activities (during the The digital tools applied
the course were clear. interesting and informative. well organized and well lesson or at home) were were easy to use.
planned. clear and useful.
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The interaction and The course was overall The course's learning The instructor facilitated
collaboration with my engaging and useful. objectives were achieved. successfully the learming
classmates was good.. process.
Fig.43-44. Opiniones de los alumnos sobre los programas piloto del
"Back2Basics"

Los estudiantes destacaron sistematicamente los proyectos de clase
y las herramientas digitales asociadas como los componentes mas
valiosos y beneficiosos del curso piloto. Para mejorar el programa,
los participantes sugirieron incorporar explicaciones mas detalladas
para las tareas y hacer mayor hincapié en las actividades practicas y
la utilizacion de las herramientas. Estas recomendaciones ofrecen
informacion valiosa para futuras iteraciones del curso, con el objetivo
de optimizar aun mas la experiencia de aprendizaje.

Una mayoria significativa de estudiantes (Fig. 45) se mostro
satisfecha con la utilidad del curso piloto y manifestd una mayor
confianza en los temas tratados. Esto indica que el programa abordé
eficazmente los objetivos de aprendizaje y proporciond a los
estudiantes los conocimientos y habilidades que necesitaban para
tener éxito.
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5. To what extend do you agree or disagree with the statement: "The pilot course was very useful, so that | am
more confident about the following topics after the pilot course"?

80
I Strongly disagree [l Disagree Neither nor [l Agree M Strongly agree

60
40

20

0 P
"Online Security" "Information Literacy" "Online Content Creation" "Online Communication "Protecting Health and
and Netiquette" Wellbeing"

Fig.45. Opiniones de los estudiantes de educacion superior sobre la utilidad de
los programas piloto "Back2Basics".

Autoevaluacion de las competencias digitales

Los estudiantes informaron de mejoras significativas en sus
competencias digitales generales, especialmente en el area de
"Creacion de contenidos en linea", que habian identificado
previamente como un punto debil. Esto sugiere que el programa
piloto abordd eficazmente la carencia de competencias identificada
y proporciond a los estudiantes las herramientas y la formacion
necesarias para mejorar sus capacidades digitales.

Desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes de
educacion superior

Tras el curso piloto "Back2Basics", los estudiantes identificaron
varias areas en las que les gustaria seguir desarrollando sus
competencias digitales. La "Creacion de contenidos en linea" fue el
area mas citada, y cinco estudiantes expresaron su deseo de recibir
formacion adicional. Otras areas de interés fueron "Proteccion de la
salud y el bienestar" y "Comunicacion en linea y netiqueta", cada una
de ellas con cinco estudiantes que deseaban perfeccionarlas. En
cambio, un numero menor de estudiantes expreso su necesidad de
formacion adicional en "Seguridad en linea" (tres estudiantes) y
"Alfabetizacion informacional" (un estudiante).
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Cabe destacar que seis estudiantes consideraron que no
necesitaban mas desarrollo en "Proteccion de la salud y el bienestar”,
mientras que un estudiante se mostro satisfecho con sus habilidades
en "Alfabetizacion informacional" y dos estudiantes se sintieron
seguros de sus habilidades en "Comunicacion en linea y netiqueta".
Estos resultados ponen de manifiesto los distintos niveles de
competencia percibida entre los estudiantes y la necesidad de
iniciativas especificas de desarrollo de competencias.

4.3.3 Numero y calidad de los dispositivos digitales de los

estudiantes

Durante los cursos piloto de "Back2Basics" se cred una amplia gama
de artefactos digitales de muy buena calidad, como infografias,
cuestionarios, videos, presentaciones de PowerPoint y mucho mas.
Aunque el objetivo inicial era recopilar 25 de los "Artefactos digitales
de los estudiantes" mas destacados (cinco por profesor), el recuento
final superd las expectativas, alcanzando un total de 55 artefactos
(39 de la Universidad de Macedonia y 16 de la Universidad de
Aveiro). Todos los artefactos digitales se compartieron bajo licencias
abiertas Creative Commons en el entorno educativo en linea Google
Classroom, por lo que estan disponibles gratuitamente como
Recursos Educativos Abiertos.

Comparacion de los resultados anteriores y posteriores al
cuestionario y a la creacion de artefactos digitales: Conclusiones

El anadlisis de los cuestionarios previos y posteriores, junto con un
examen de los artefactos digitales producidos durante los cursos
piloto de "Back2Basics", proporciona informacion valiosa sobre la
eficacia del programa en la mejora de las habilidades digitales de los
estudiantes.
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Principales resultados y comparaciones:

@ Persistencia de la demanda de competencias de creacion de

contenidos en linea. Tanto en los cuestionarios previos como
en los posteriores se puso de manifiesto un fuerte deseo entre
los estudiantes de desarrollar sus habilidades de “Creacion de
contenidos en linea”. Esta coherencia subraya la importancia
de incorporar oportunidades para la creacion de contenidos
digitales en los programas educativos.

Mayor confianza en otras competencias digitales: Aunque la
“Creacion de contenidos en linea” siguid siendo un objetivo
principal, el cuestionario posterior reveld que los estudiantes
se sentian mas seguros de sus habilidades en areas como
“Proteccion de la salud y el bienestar” y “Comunicacion en
linea y netiqueta”. Esto sugiere que el programa piloto abordo
eficazmente estas areas de habilidades.

Calidad y cantidad de artefactos digitales. La creacion de una
amplia gama de artefactos digitales de alta calidad, como
infografias, videos y presentaciones, demuestra la capacidad
de los alumnos para aplicar sus competencias digitales en
contextos practicos. El hecho de que el recuento final de
artefactos superara las expectativas indica el éxito del
programa a la hora de fomentar la creatividad y el compromiso.
Creacion de recursos educativos abiertos. La puesta en
comun de todos los artefactos digitales bajo licencias abiertas
se ajusta al objetivo del programa de promover el intercambio
de conocimientos y la accesibilidad. Esta iniciativa contribuye
al panorama mas amplio y proporciona valiosos recursos a
educadores y estudiantes de todo el mundo.
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5. Conclusiones y recomendaciones

5.1 Principales conclusiones

5.1.1 Resumen de los principales resultados del programa
piloto (resultado 5 del proyecto)

El programa piloto «Back2Basics» alcanzd con éxito sus objetivos
principales, demostrando un impacto positivo en el desarrollo de las
competencias digitales de los estudiantes y en la integracion de
practicas docentes innovadoras.

Las principales conclusiones se ajustan a los objetivos iniciales:
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Desarrollo de las competencias digitales basicas de los estudiantes
de ES: El programa abordo eficazmente las carencias percibidas por
los estudiantes en cuanto a competencias digitales, sobre todo en
ambitos como la creacion de contenidos en linea.

Aplicacion de técnicas docentes innovadoras. El uso de herramientas
digitales y enfoques de aprendizaje basados en proyectos se ajusto
al objetivo del programa de introducir métodos de ensefianza
innovadores, como el aprendizaje basado en proyectos (ABP).
Reduccion de la brecha entre teoria y practica: Los profesores de ES
pudieron aplicar sus nuevos conocimientos y habilidades en
situaciones reales de clase.

Evaluar las reacciones de los estudiantes. Los cuestionarios previos
y posteriores proporcionaron informacion valiosa sobre la percepcion
del programa por parte de los estudiantes, su desarrollo de las
competencias digitales y sus experiencias con las clases digitales.
Transformacion de los planes de clase tradicionales: Los profesores
de ES incorporaron con éxito elementos digitales a sus planes de
clase, creando experiencias de aprendizaje mas atractivas e
interactivas..

En conjunto, el programa piloto "Back2Basics" ha demostrado su
eficacia para dotar a los estudiantes de las competencias digitales
que demanda el mercado laboral y promover practicas docentes
innovadoras en la ensefianza superior.

5.1.2 Reflexiones finales sobre el impacto a largo plazo del
proyecto "Back2Basics"

El proyecto "Back2Basics" tiene un gran potencial para configurar el
futuro de la enseflanza superior fomentando una cultura de
alfabetizacion digital y practicas docentes innovadoras. Ademas del
material muy Util que se desarrolld en el contexto del proyecto
"Back2Basics", el "Modelo ECCE de formacion de profesores” [11]
desarrollado en esta investigacion ofrece un marco prometedor para
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dotar a los profesores de educacion superior de las habilidades y
conocimientos necesarios para guiar a sus alumnos en el desarrollo
de las competencias digitales necesarias para tener éxito en el siglo
XXI.

Entre las posibles consecuencias a largo plazo del proyecto figuran
las siguientes:

1. Adopcion generalizada del "Modelo ECCE de formacion de
profesores”: La eficacia y facilidad de uso del modelo podrian
llevar a su adopcion por parte de universidades e instituciones
de formacion del profesorado de todo el mundo.

2. Mejora de la alfabetizacion digital de los estudiantes de
educacion superior: Al formar a los profesores de educacion
superior para que integren las competencias digitales en sus
cursos, el proyecto puede contribuir a una mejora significativa
de los niveles de alfabetizacion digital de los estudiantes,
valiosa para el mercado laboral.

3. Mejora de las practicas docentes: El "Modelo ECCE de
formacion de profesores" puede inspirar a los educadores de
educacion superior a adoptar enfoques pedagdgicos mas
atractivos y eficaces.

4. Impacto positivo en los resultados de aprendizaje de los
estudiantes: Al dotar a los estudiantes de las habilidades
digitales que necesitan para tener éxito en sus futuras
carreras, el proyecto puede conducir a la mejora del
rendimiento y los resultados de los estudiantes.

5. Creacion de una Comunidad Abierta de Practicas: La creacion
de una Comunidad Abierta de Prdctica para profesores de
educacion superior puede facilitarse mediante el intercambio
colaborativo de planes de lecciones digitales bajo licencias
ablertas. Esta iniciativa no sdlo contribuye al crecimiento y
desarrollo de los Recursos Educativos Abiertos, sino que
también promueve el intercambio de Practicas Educativas
Abiertas. Al crear un espacio para que los educadores se
conecten, intercambien ideas y compartan sus experiencias,
se puede fomentar un entorno de aprendizaje solidario y
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colaborativo que impulse la innovacion y la mejora de las
practicas docentes.

5.2 Recomendaciones

Recomendaciones para los profesores de educacion superior

En la era digital actual, los educadores tienen la tarea de preparar a
los estudiantes para un futuro cada vez mas marcado por la
tecnologia. El programa piloto "Back2Basics" ha logrado avances
significativos a la hora de dotar a los estudiantes de educacion
superior de las competencias digitales esenciales necesarias para
prosperar en un mercado laboral en constante evolucion. Para
mejorar aun mas sus meétodos de enseflanza y garantizar la
sostenibilidad de estas competencias, los profesores deben adoptar
estrategias innovadoras que fomenten un entorno de aprendizaje
dinamico y atractivo. Mas concretamente, los profesores de ES
pueden:

® Estar al dia de las Ultimas herramientas y tecnologias digitales.

® |Integrar perfectamente las competencias digitales en su plan
de estudios.

® Fomentar una cultura de aprendizaje permanente entre sus
alumnos.

® Colaborar con colegas y construir una comunidad de practica.

® Hacer que sus planes de clase sean accesibles abiertamente
bajo una licencia creative commons.

® Colaborar con profesionales del sector.

® Ofrezca oportunidades de adquirir experiencia en el mundo
real.

® Consulte el "Modelo ECCE de formacion de profesores” para
obtener una guia completa

Mediante la aplicacion de estas estrategias, los profesores pueden
capacitar a sus alumnos para que se conviertan en aprendices
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digitales seguros de si mismos y con éxito, equipados para
desenvolverse en un lugar de trabajo cambiante.

Recomendaciones para las instituciones de educacion superior

Se pueden aplicar varias estrategias clave para seguir mejorando los
métodos de ensefianza digital en la educacion superior y garantizar
la sostenibilidad de las competencias digitales desarrolladas a través
del programa piloto "Back2Basics". Estas estrategias se centran en
proporcionar un desarrollo profesional continuo, fomentar la
colaboracion y la creacion de redes, integrar las competencias
digitales en todas las disciplinas y promover una cultura de
aprendizaje permanente. Mas concretamente, las instituciones de
educacion superior pueden promover:

® Desarrollo  profesional continuo: Proporcionar formacion
continua y oportunidades de desarrollo para que el
profesorado se mantenga actualizado sobre las nuevas
tecnologias y tendencias digitales.

® Asociaciones con la industria: Colaborar con socios de la
industria para identificar y abordar las necesidades actuales y
futuras de competencias digitales en el mercado laboral.

® Proyectos del mundo real:Integrar proyectos del mundo real y
practicas en el plan de estudios para proporcionar a los
estudiantes experiencia practica aplicando sus habilidades
digitales en contextos practicos.

® Programas de tutoria: Conecte a los estudiantes con
profesionales del sector o estudiantes que puedan ofrecer
orientacion, tutoria y oportunidades de establecer contactos.

® Cultura de aprendizaje permanente: Fomentar una cultura de
aprendizaje permanente que anime a los estudiantes a
actualizar continuamente sus habilidades y conocimientos a lo
largo de sus carreras.

® Recursos educativos abiertos: Promover el uso de REA para
proporcionar a los estudiantes acceso a una amplia gama de
materiales y recursos de aprendizaje digitales.
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® /nsignias y certificaciones digitales: Implantar un sistema de
insignias o certificaciones digitales para reconocer y validar las
habilidades y logros digitales de los estudiantes.

® Servicios y orientacion profesionales: Ofrecer servicios vy
orientacion profesionales integrales para ayudar a los
estudiantes a conectar sus habilidades digitales con
oportunidades laborales relevantes.

® Compromiso de los estudiantes. Mantener conexiones solidas
con los estudiantes para recabar opiniones sobre la relevancia
de las competencias digitales ensefladas e identificar las
tendencias emergentes en el mercado laboral.

Mediante la aplicacion de estas estrategias, las instituciones de
educacion superior pueden crear un entorno de aprendizaje mas
digital e innovador que dote a los estudiantes de las competencias
digitales necesarias para prosperar en el siglo XXIl. Esto no solo
garantizara la sostenibilidad de las competencias desarrolladas a
través del programa piloto "Back2Basics", sino que también
preparara a los estudiantes de educacion superior para una
trayectoria profesional futura satisfactoria y gratificante.
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7.1 Padlet "Back2Basics"- Coleccion de “Programas

didacticos integradas de contenidos y competencias
digitales (CoDiS)”

Back2Basics Pilots _Academic Year 2023-24_University of Aveiro (PT) & University of Macedonia (GR)

he HE teache Jlect examples stent and Digital S

TEMPLATE for "Content and Digital Skills Integrated (CoDiS) Lesson Plans"

TEMPLATE for “Content
and Digital Skills
Integrated” (CoDiS) Lesson

googi ases

528 Lasson Plan TEMPLATE

Thematic Area 1: “Online Security"->Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

Thematic Area 2 : "Information Literacy * > Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

1. Information Literacy EXAMPLE (1) B2B Lesson B2B Lesson_Plan2_"Digital B28B Lesson Plan 2. Searching techniques. B2B Lesson Plan: B2BLesson
Overview Plan: "The importance of “Ecological Footprint: digital [l for academic, workplace, or "Searching, accessing, and Plan_Searching Techniques

information & knowledgeto [l everyday life contexts evaluating online sources of
Searching and Filtering change behaviour towards information”_by

Data, #Information and sustainability" Plan_ Th.Chatzidaki_UoM

Digital Content _Rita “Information Literacy" #

Oliveira_UoA Sources of Info &

Knowledge

_SaraMorenoPires_UoA

googe docs

Thematic Area 3: "Online Content Creation" : Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

“Presenting biodiversity: content sources (e.g.,
official databases and unsplash)

28 Lexsonn: pr— <1 g Erre——— T T
copyright

content creation” by M.
Matos (UoA) MHFree
platforms for content
sources, # Licensing and
copyrights,

SUIDES “Feravarier

e gpene comie]

Thematic Area 4: "Online Communication and Netiquette”-> Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest
1. Writing a formal email 2. Writing a “cover letter” 3. Writing an email/letter 4. Using Linkedin 5. Dealing with an
of complaint

interview

Thematic Area 5: "Protecting Health & Wellbeing" - Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

1.Overview-> Basic EXAMPLE (2) B2B Lesson B2B Lesson Plan_ The 3.HE Teachers & students B2B Lesson Plan:"Effective B2B Lesson Plan: "Physical

concepts about Digital Plan: “Get Control Over Your [l impact of social media work-life balance: the Time il Time_Management_Time_M
iealth and Wellbeing Digital Wellbeing marketing on Management concern

anagement”_Theano i
T.Chatzidaki &M. students_figeneia Chatzidaki UoM #WB Chatzidaki UoM #WB
Machi

ili_UoM #DW

Perifanou_UoM

googio docs
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https://padlet.com/mariaperif/the-Back2Basics-open-repository-of-
digital-lesson-plans-back-cd83j6jzmovpliht

7.2 Coleccion de “programas didacticos integradas de

contenidos y competencias digitales (CoDiS)”

A continuacidén se presentan algunos "programas didacticos de
CoDiS" desarrollados por todos los profesores de educacion superior
que participaron en los proyectos piloto "Back2Basics" durante el
curso academico 2023-24 en la Universidad de Aveiro, Portugal, y la
Universidad de Macedonia, Grecia.

1. Plan de clase: "Presentar la biodiversidad: bases de datos
oficiales y creacion de contenidos" por M.Matos. Pilotado en
la Universidad de Aveiro, Portugal.
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“Content and Digital Skills Integrated” (CoDiS)

Lesson Plan
B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:
COURSE Implementing in HE Settings”

Thematic Area (1-5)
| Topic

Learning goals /
Objectives of the
various activities

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543

Presenting biodiversity: official databases and content

creation

3. "Online Content Creation"

3.1. Free platforms for content sources
3.2. Licensing and copyrights

3.6. Hands-on activity

e To know fundamental, rigorous, and official databases and online
sources related to taxonomy, nature conservation, species
distribution, and similar topics.

e To be aware of key terms and concepts on taxonomy and
biodiversity conservation through browsing, searching, and using
digital tools and databases, filtering data, and digital content.

e To recognize the need to be digitally and information literate on the
topics and to be able to evaluate data and digital content accuracy.

e To be aware of copyrights and plagiarism and adopt best practices
in searching and correctly citing sources.

e To foster a positive attitude towards acquiring these skills for
personal, educational, and workplace purposes towards the
creation of trustworthy documents.

is licensed under a Creative Commo ~
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International
(CC BY-NC-SA 4.0)]
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STEP BY STEP Procedure

What to do Time/
Resources
Preparation of the activity: Present the Back2Basics Project. Students and Before the activity

professors to answer the pre-survey. Teacher to prepare the template ppt for
students to develop as a digital artifact.
PHASE:Intro T ming
Introduction to the topic: Share lesson learning objectives. 5'
Warm-up Activity 1: Show/display published field guides, conservation projects, min
and/or webpages with information about biodiversity, conservation status, 15’
distribution maps, and lists of threats.
Open plenary discussion:
-Where does all this information come from?
-How do we know if the information is up to date?
-How do you usually search for this type of information for academic purposes?
-Can you use any picture or map that shows in your search?
-Are you aware of copyrights?
Activity 2: Present a PowerPoint with examples of trustworthy/official databases 15
and sources. Explain what each source/database is for, and what kind of
information can be extracted from there.
Activity 3: Resume presentation of field guides and ask students to choose one 5'
native species (in this lesson plan, the course was on Portuguese Mammals).
PHASE 2 “Creation” 1000
Hands-on activities: Individual activity (if needed, Phase 2 can
Invite students to create a digital artifact: they should complete a ppt presentation € convertedtoa
L . L . homework assignment)
based on a template that mimics the complete description of a species in a field
guide - the students should select pictures, and maps, write texts, and correctly
cite all sources.
PHASE 3: ConclusionandRecap 25
Go through a filled-in ppt template and present it, correcting common mistakes or
drawing attention to key points, and, if needed, explaining key ecological
concepts related to the covered topics.
Summarize the key points covered in the lesson: adequate databases, correct

ways of searching and creating content, citations and copyrights.

OTHER INFORMATION

ASSESSMENT /EVALUATION ~ After Phase 3, students should do a brief self-assessment and send
the teacher the digital artifact (filled-in ppt template) for assignment
evaluation and feedback.
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USEFUL INFORMATION-

Practice
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FURTHER RESOURCES Project presentation.

Databases presentation.
Template to fill in.

FEEDBACK AFTER THE Challenges that colleagues need to take under consideration during
LESSON PLAN'S the implementation of the lesson plan in their classroom:
IMPLEMENTATION - Although this activity seems quite simple, many students

were not at all aware of the topics covered.

It is important to take time to present the databases and
sources of information, explaining what can be extracted
from each (examples - atlas for distribution; red lists for
threats; published papers on threats, ecology, and natural
history; GBIF or similar for taxonomy, etc).

Many students were not familiar with ecological concepts
one could think they would already know. It is thus important
to verify and explain all related terms and concepts.

Similarly, many students had no idea that text and images
could be protected by copyright. It's important to take some
time to cover the basics of this and explain how to correctly
cite sources.
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2. Plan de clase: "Técnicas de busqueda en contextos
académicos y laborales", por |. Papadopoulou. Pilotado en la

Universidad de Macedonia, Grecia.
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“’Content and Digital Skills Integrated” (CoDiS)

Info and knowledge
Subject English for Academic and Special Purposes
(discipline: Economics or Business)

Resources needed Computer with Internet access

combinations.

(CC BY-NC-SA 4.0)

STEP BY STEP Procedure
What to do

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543

Lesson Plan

B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:
COURSE Implementing in HE Settings”

Title Cross-cultural business practices

Thematic Area (1-5) 2. "Information Literacy"

| Topic Searching Techniques for Academic and workplace contexts/ Sources of

A projector or smart screen to display the presentation

Learning goals / English language skill: Speaking skills/ delivering a ppt presentation
Objectives of the B2B goal: To raise awareness of information-searching techniques
various activities (keyword search on Google and Google Scholar).

- Torecognize the need to be creative in the use of keyword

- To foster the ability to make judgments of relevance and reliability
in the selection of appropriate sources

Open License This work is licensed under a Creative Commons
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International
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Preparation of the activity (optional): Students are asked to fill in a short Google v Gooale form

Form quiz oh using digital sources.

PHASEt:Into " 30mn
Introduction to the topic: Share the learning objectives. (5 min)
Course-related objective: raising awareness of the significance of intercultural

competence and cross-cultural differences in international business.

B2B project-related objective: to practise searching and evaluating online

sources.

Warm-up Activity : Doing a keyword search on Google.
Goal: help students understand how to search for digital sources with keyword ppt (10 min)

search, and evaluate them by a set of criteria.

Activity 2: Cross-cultural management. video (5 min)

Goal: raise awareness of the transnational dimensions of cross-cultural

management

https://www.youtube.com/watch?v=rJ4lbhXrgnc&ab_channel=InternationalHub

Activity 3: Cross-cultural blunders. T ppt (10min)

Goal: raise awareness of the potential impact of cross-cultural
misunderstandings by getting students to problem-solve, guessing what went
wrong in the situations described.

The assignment guidelines are specified in the final slides.

PHASE 2 “Creation” 7 20min
Hands-on activities:

1- Activity 1- in-class: The South Korean business profile.

Goal: to practice the Google keyword search strategies in creating a ppt of the
business profile of South Korea.

2- Activity 2: Homework assignment: Business etiquette of a country.

Goal: to allow the students to apply the keyword search strategies/ source
selection and PPT creation they were taught in the Intro stage.

The structure is explained in class but the ppt is created by the students as a
homework assignment and it is uploaded on the Uom platform,
https://openeclass.uom.qr/ .

PHASE 3: ConclusionandRecap ~ Bmin
-Summarize the key points covered in the lesson.

-Reinforce the importance of digital and information literacy skills.

-Encourage students to continue developing these skills through practice and
exploration. Follow-up in the next term with a more extensive assignment
(20-minute presentation on a socioeconomic topic of their choice, requiring
academic sources).

OTHER INFORMATION
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ASSESSMENT /EVALUATION

secessssee seeessssscccssssse

FURTHER RESOURCES

USEFUL INFORMATION-

Practice

FEEDBACK AFTER THE
LESSON PLAN'S
IMPLEMENTATION
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In the end, the entry quiz can be readministered and students can
become aware of processes of searching for and evaluating sources
of digital information.

Mini Quiz

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ssssssssss

https://subjectguides.york.ac.uk/searching/online
https://www.linkedin.com/advice/0/how-do-you-use-search-engine
s-effectively-find-relevant
https://udc.libquides.com/c.php?q=670878&p=4722296

Academic life:

Students practiced conducting effective research, identifying relevant
and credible sources, and critically evaluating information for their
academic assignments and projects. They got to determine the quality
of online information and cite their sources.

Professional life:

They practiced using PowerPoint for professional presentations. Some
were impressed by the Design feature offered by Office 365.

Three things that worked:

1- The cultural blunder problem-solving was entertaining

2- The keyword research instruction was well-received

3- The student PowerPoint presentations were well-organized and
diverse

Three things that did not quite work:

1- The students were not asked to complete the pre and post-quiz of
the lesson plan, for fear that they might not complete the parallel B2B
questionnaire they had to complete in a short time span.

2- Not all students explicitly mentioned their research process

3- There were misunderstandings about the cultural stereotype section
that required students to highlight false stereotypes that need to be
challenged rather than taken at face value.
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del uso que pueda hacerse de la informacion aqui difundida
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