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Resumo Executivo

O projeto Erasmus+ “Back2Basics - Aproximar o ensino superior € o
mercado de trabalho através de competéncias digitais” (2021-1-
PT01-KA220-HED-000023543) visa abordar a transformacgao digital
nos sistemas de ensino superior (ES) e alinhar estes sistemas mais
estreitamente com as necessidades do mercado de trabalho.
Coordenado pela Universidade de Aveiro (Portugal), e em parceria
com a Universidade da Macedodnia (Grécia), a Associagao Bioliving
(Portugal), e o GRI - Gabinete de Recolocacion Industrial (Espanha),
0 projeto centra-se no reforgo das competéncias digitais entre
educadores e estudantes para criar uma forga de trabalho mais
preparada digitalmente. Os principais objetivos do projeto incluem a
modernizacao das praticas de ensino, a melhoria das competéncias
digitais dos estudantes, o alinhamento dos programas de ensino
superior com as exigéncias do mercado de trabalho, o aumento da
sensibilizagado para a seguranga online e a melhoria da colaboragao
entre as instituicdes de ensino superior e 0 mercado de trabalho.

O presente relatorio apresenta as conclusdes e os resultados de um
programa-piloto realizado na Grécia e em Portugal durante o ano
letivo de 2023-2024. Este programa foi concebido para melhorar as
competéncias digitais e colmatar o fosso entre 0 ensino superior € 0
mercado de trabalho. O relatério comegca com uma visdo geral dos
antecedentes e objetivos do projeto, destacando a necessidade
critica de modernizar as praticas de ensino e o desenvolvimento de
competéncias digitais valiosas para o trabalho dos estudantes do
ensino superior. Salienta especificamente a importancia de alinhar os
resultados educativos com os requisitos do mercado de trabalho.

A secgdo de metodologia descreve o0 processo de investigagao e
desenvolvimento que conduziu ao programa-piloto, incluindo a
concecao de ferramentas-piloto e o “Modelo de Formacao de
Professores de ECCE”. A implementacdo do programa-piloto €
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pormenorizada, descrevendo o envolvimento das universidades
participantes, a estrutura e o calendario do programa, bem como as
ferramentas e os recursos utilizados. Sdo também explicados 0s
meétodos de recolha de dados, tais como questionarios pré e pos,
Google Classroom e reunides regulares.

O relatdrio conclui com uma anadlise dos resultados do programa-
piloto, demonstrando a sua eficacia em colmatar o fosso entre a
aprendizagem académica e as necessidades do mercado de
trabalho. Esta analise inclui os resultados dos questionarios pré e
pos-entrevistas para professores e alunos, juntamente com
avaliagdes dos artefactos digitais criados pelos alunos e dos planos
de aula digitais desenvolvidos pelos professores do ensino superior.
A seccao final apresenta as principais conclusdes, as perspectivas
do impacto a longo prazo do projeto e recomendagdes para
iniciativas futuras. Em termos gerais, o relatorio oferece uma visao
abrangente do programa-piloto “Back2Basics”, dos seus resultados
e das suas implicagdes para o reforgo das competéncias digitais e
para a promo¢ao de lagcos mais estreitos entre o ensino superior € 0
mercado de trabalho.

Por favor, cite este relatério como:

Perifanou, M. & Economides, A. A. (2024). “Digitally-reinforced
Learning Contexts in Higher Education”: The Back2Basics Pilot
experience”. Research report, Erasmus + "Back2Basics” project.
August 2024.1SBNxxxx DOIxxx

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543



2

BACK 2 Back2BAsics - APROXIMAR O ENSINO SUPERIOR E O MERCADO DE
BASI|CS TRABALHO ATRAVES DE COMPETENCIAS DIGITAIS

Conteudos
ReSUMO EXE@CULIVO .....coieeeiiieieii it irr s rr s r s s s e n s s s s s nma s s nmn e s e e mm s 3
CONTEUAOS .......ceireeeeirenneeetetneeeeenneeeeenneeeeeenseeesessssessnsesssssnsesessnnnnnes 5
T 148 (T [T o= T TN 7
1.1 Antecedentes do projeto "Back2Basics" e seus principais objetivos
........................................................................................................................ 7
1.2 Foco e objetivos especificos do PR5: Pilotos para contextos de
aprendizagem reforgados digitalmente no ensino Superior.................... 9
A\ [=3 oTe Lo oY - 10
2.1 Panorama da investigacao e desenvolvimento que conduziu ao
P R e 10
2.2 Planeamento e preparacdo inicial dos pilotos: Descricdo da
concecao das ferramentas piloto e do modelo de formacao de
Professores de ECCE ... 12
2.2.1 Universidades partiCipantes ......ccccovvveeviiieiiieeeiieecee e 12
2.2.2 Estrutura e calendario do projeto-piloto.........ccccceeveevreiennenn. 12
2.2.3 Ferramentas e recursos utilizados durante os cursos-piloto 13
2.2.4 O “Modelo de Formacgao de Professores ECCE” .................... 22

2.3 Métodos de recolha de dados: feedback dos alunos e dos
professores, acompanhamento dos progressos e reunides regulares 35

2.3.T QUESTIONANOS: ..o 35
2.3.2 Google Classroom e apoio e monitorizagado dos projectos-
PHOTO Lot 38
3. Implementacao do programa-piloto.........cccccccceeeceerieeennencennnes 39
3.1 Panorama da execug¢ao do programa-piloto.......cccceeveeveeviiiieenieenne. 39
3.2 Repositdrio de planos de aula “Conteudo e Competéncias Digitais
INtegradas” (CODIS) ....iiiiiiiiiiecie e 43
3.3 Desafios enfrentados antes e durante a implementacao dos
projetos-piloto “BaCk2BasiCS ......ocoiiiiiiieiieeee e 49
4. Resultados € ConstatagOes.........cceeeuuueeiiiriiiennneiiinnirennnesssennnes 52

4.1 Avaliacao da eficacia do programa-piloto “Back2Basics” para
colmatar o fosso entre a aprendizagem académica e as necessidades

do mercado de trabalNO .....ooeeiiiiiiii e 53
4.1.1 Instrumentos e Processo de AvaliaGao.......ccceeevveeeieeenieeenne, 53
4.1.2 Avaliagdo dos resultados .....ooeeeviiieeiieeeeeee e 56

4.2 Avaliagdo do impacto: Resultados dos questionarios pré e pos do

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543



2

BACK 2 Back2BAsics - APROXIMAR O ENSINO SUPERIOR E O MERCADO DE
BASI|CS TRABALHO ATRAVES DE COMPETENCIAS DIGITAIS

projeto-piloto “BaCk2BasiCS” .......uvi e 57

4.2.1 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics” para professores
do ensino superior:

Pré-QUESTIONAIIO ..ooveiiieie e 57
4.2.2 Numero e qualidade dos “Planos de Aula CoDiS" .................. 66
4.2.3 Numero e qualidade dos artefactos digitais dos alunos.....67
A.2.4 CONCIUSDOES ..ottt 68
4.3 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics” para estudantes do
ENSINO SUPETION 1oiiiiiitiiiie et et e ettt e ettt e et e et e e e etreeesnaeeeensaeeneseeens 69
4.3.1 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics” para estudantes
do ensino superior: Pré-questionario..........cc.ocveveeieeiieciecieceeeen 69
4.3.2 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics” para estudantes
do ensino superior: POS-QUESTIONANIO........cceevvieiieieiieieceeee 73
4.3.3 Numero e qualidade dos artefactos digitais dos alunos........ 78
5. Conclusdes e Recomendagoes..........ccceeeeeerrienenenicennieennnecennnes 80
5.1 PrinCipais CONCIUSDES ......iiiiiiiiieiiieeeie et 81

5.1.1 Resumo dos principais resultados do programa-piloto PR5: 81
5.1.2 Reflexdes finais sobre o impacto a longo prazo do projeto

“BACKZBASICS”: e 82
5.2 RECOMENUAGDOES. ...ciiiieiiiiieeiiie ettt 83
6. REfEIrENCIAS ...cceuueireeenierieneeereeeeeereneeeeenneeeeenseeeesnneeseennsesessnnnes 86
2 Y 1 10 o L 89
7.1 Padlet "Back2Basics": Colecdo de “Planos de aula de conteudos
e competéncias digitais integrados (CoDIS)".......ccceviiiiiiiiiiiiiias 90

7.2 Colegdo de “Planos de Aula Integrados de Conteudos e
Competéncias Digitais (CODIS) ....coiiiiiiiiieiieeieeieeee e 91

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543



2

BACK 2
BASICS

BACK2BASICS - APROXIMAR O ENSINO SUPERIOR E O MERCADO DE
TRABALHO ATRAVES DE COMPETENCIAS DIGITAIS

1. Introducao

1.1 Antecedentes do projeto "Back2Basics" e seus
principais objetivos

A Comissdo Europeia tem envidado esfor¢os significativos para
promover a mobilidade dos estudantes, a diversidade de percursos
profissionais e um maior alinhamento entre os sistemas de ensino
superior e o mercado de trabalho, mas a transformacgao digital do
ensino superior continua a ser um desafio [1]. A pandemia de COVID-
19 veio sublinhar esta questao, revelando que muitos professores do
ensino superior n&o estavam preparados para a mudancga repentina
para o ensino em linha, 0 que levou a tentativas de adaptacao
falhadas, a um aumento da carga de trabalho e a um stress
significativo. Esta falta de “preparacao digital” entre os educadores
expds um problema mais profundo: sem fortes competéncias
digitais, os professores ndo conseguem dotar os alunos das
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competéncias digitais profissionais essenciais para 0 mercado de
trabalho atual. Embora os alunos utilizem frequentemente
ferramentas TIC, ndo conseguem muitas vezes aplicar essas
competéncias em contextos profissionais, o que, combinado com
uma falta de compreensdo da netiqueta e da comunicacao em linha,
diminui a sua empregabilidade numa altura em que as empresas
estdo cada vez mais a avangar para ambientes de trabalho digitais.

O projeto Erasmus+ “BackZBasics - Aproximar o ensino superior € o
mercado de trabalho através de competéncias digitais” (2021-1-
PTO1-KA220-HED-000023543) tem como objetivo abordar a
transformacao digital no sistema de ensino superior e aproximar 0s
sistemas de ensino superior e os mercados de trabalho, trabalhando
na melhoria das competéncias digitais nas instituicbes de ensino
superior, a fim de formar professores e licenciados mais preparados
digitalmente. O projeto é coordenado pela Universidade de Aveiro e
com 0S seus parceiros na Grécia (Universidade da Macedodnia),
Portugal (Associagdao BiolLiving) e Espanha (GRI - Gabinete de
Recolocacion Industrial) identificou varias necessidades criticas
relacionadas com a transformacgdo digital dos sistemas de ensino
superior:

- Modernizar e atualizar as praticas de ensino, especialmente
entre os educadores com proficiéncia digital limitada.

- Melhorar a qualificagdo dos estudantes para que adquiram
competéncias digitais valiosas e relevantes para a forga de
trabalho.

- Alinhar as competéncias desenvolvidas através dos
programas de ensino superior com as exigéncias do mercado
de trabalho.

- Reforcgar a sensibilizagao para a seguranga em linha.

- Melhorar a colaboracdo entre as instituicbes de ensino
superior e 0 mercado de trabalho.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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1.2 Foco e objetivos especificos do PR5: Pilotos para
contextos de aprendizagem reforcados digitalmente no
ensino superior

O panorama digital esta em constante evolugdo e a aquisicao de
competéncias digitais valiosas € essencial para o crescimento
pessoal e profissional no mundo atual. Os cursos-piloto “
BackZBasics ” tinham como objetivo envolver o pessoal do ensino
superior em Portugal e na Grécia na realizagao de aulas e trabalhos,
utilizando ferramentas digitais, melhorando assim a sua pratica
pedagdgica. Mais concretamente, 0s cursos-piloto:

> promoveram o desenvolvimento das competéncias digitais
basicas dos estudantes exigidas pelo mercado de trabalho no
contexto da aprendizagem académica;

> implementaram técnicas, ferramentas e recursos de ensino
inovadores baseados no digital para atingir este objetivo;

> permitiu que os professores do ensino superior passassem da
teoria a pratica;

> avaliou as reacc¢bes dos alunos a abordagem pratica, o que
significa aulas melhoradas digitalmente em termos de
competéncias especialmente relevantes para 0 mercado de
trabalho;

> ajudou os professores do ensino superior a transformar os
seus planos de aula tradicionais em “planos de aula digitais”.

O Comité de Etica para a Investigagdo da Universidade da

Macedodnia (Saldnica, Grécia) aprovou esta investigacdo em 13 de
dezembro de 2023 (numero de referéncia 18/13-12-2023).

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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2. Metodologia

2.1 Panorama da investigacdo e desenvolvimento que
conduziu ao PR5

A investigacdo mostra [2-5] que uma das competéncias mais
importantes que os educadores devem possuir € serem proficientes
na utilizagcdo de ferramentas digitais e capazes de transmitir essas
competéncias digitais aos alunos, integrando-as no conteuddo do
curso. Estudos anteriores [6-8] sublinharam o papel critico dos media
digitais no ensino superior e a necessidade de os professores serem
proficientes nestas competéncias digitais. Esta proficiéncia pode
permitir-lnes adaptarem-se a novos ambientes de ensino digital,
apoiar eficazmente a aprendizagem dos alunos e prepara-los para
uma forga de trabalho digitalmente orientada.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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Mas até que ponto os estudantes do ensino superior estdo
preparados digitalmente para entrar no mercado de trabalho? Serd
que ja possuem competéncias digitais enquanto “nativos digitais”?
Uma investigagao recente [9] demonstrou que nao existem provas
que sustentem a afirmacdo de que a literacia digital € uma
carateristica de uma determinada geracao de alunos e sublinhou a
necessidade de nos afastarmos de esteredtipos geracionais
simplistas e infundados e de desenvolvermos uma compreensao
mais matizada das questdes associadas a utilizacdo social e
educativa das TIC no ensino superior. llomaki et al. [10] afirmaram
que, a medida que os estudantes se preparam para entrar no
mercado de trabalho, €& necessario que funcionem como
trabalhadores do conhecimento, o que exige um elevado grau de
competéncia digital. Se os professores do ensino superior nao
estiverem preparados digitalmente, também n&o estardo a transmitir
aos alunos competéncias digitais importantes e valiosas para o
trabalho.

As universidades devem dar prioridade ao desenvolvimento da
literacia digital entre os estudantes do ensino superior para garantir
a sua preparagao para 0SS mercados de trabalho atuais. Este
imperativo exige que 0s proprios docentes do ensino superior
possuam um conhecimento solido das ferramentas e tecnologias
digitais. Sem um conjunto de competéncias digitais proficientes, 0s
educadores ndo podem transmitir eficazmente estas competéncias
essenciais aos seus alunos. Para enfrentar este desafio, as
instituicdes a nivel mundial devem dar prioridade a implementagao
de metodologias, recursos e ferramentas de ensino inovadores e
orientados para o digital. Estas iniciativas permitirdo que o0s
educadores do ensino superior orientem 0s seus alunos na aquisicao
dos conhecimentos digitais necessarios para o sucesso na futura
forca de trabalho. Para responder a este desafio, a equipa do
“Back2Basics” organizou dois cursos-piloto - um em Portugal e outro
na Grécia - concebidos para envolver o pessoal do ensino superior

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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na realizagado de cursos e trabalhos utilizando ferramentas digitais,
melhorando assim as suas praticas pedagogicas [11].

2.2 Planeamento e preparagao inicial dos pilotos:
Descricdo da concegdo das ferramentas piloto e do
modelo de formagao de professores de ECCE

2.2.1 Universidades participantes

Os cursos-piloto “Back2Basics” envolveram oito (8) formadores do
ensino superior, cinco (5) da Universidade da Macedodnia, Grécia, e
trés (3) da Universidade de Aveiro, Portugal, em varias disciplinas
académicas (i.e., comércio eletrénico, inglés para fins académicos,
biologia, economia e sistemas de informagdo, biologia, ciéncias
sociais, acessibilidade digital e conformidade, ciéncias da
comunicagao e tecnologia), com a participagdo de mais de 300
estudantes.

2.2.2 Estrutura e calendario do projeto-piloto

A estrutura e o calendario dos cursos-piloto foram concebidos para
abranger o ano letivo de 2023-2024. A Universidade da Macedonia
(Grécia) implementou os cursos-piloto durante o primeiro semestre,
seguida pela Universidade de Aveiro (Portugal), que conduziu o
programa no segundo semestre.

2.2.3 Ferramentas e recursos utilizados durante os cursos-

piloto

Os cursos-piloto utilizaram uma série de ferramentas e recursos
digitais para melhorar as praticas pedagogicas do pessoal do ensino
superior de ambas as universidades, na Grécia e em Portugal, e para

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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promover o desenvolvimento de competéncias digitais valiosas para
o trabalho entre os estudantes. O Google Classroom “Back2Basics
Pilots” (Fig.1) foi utilizado como plataforma central de gestdo e
formacao em linha durante o projeto-piloto. Esta plataforma facilitou
a entrega e a partilha de conteudos digitais (por exemplo, material
de formacgao, material didatico, material digital produzido), bem como
a comunicacao entre os participantes.

BACK2BASICS PILOTS

Stream Classwork People Marks

# Happy 10th birthday, Google Classroom! Find out what we've leared and what we're doing next

!22» BACK 2 2 Customise
BASICS

BACK2BASICS PILOTS

Class code H ’ Announce something to your class

uiwzxyu I

. Maria Perifanou
Upcoming 20 Nov 2023

BACK2BASICS INTRO SLIDES

[

Viewall

introductory presentation about the *Back2basics” project and pilots that you could use to
ject to your students. Itis compulsory.

tudents to fill in the "students’ questionnaires”

Good luck with your pilots!

B2B project & Pilots _Intro .
Google Slides

Fig. 1. "Back2Basics" Pilots_Google Classroom (Class code: uiwzxyu).

Todos os professores do ensino superior envolvidos no projeto-
piloto foram orientados para transformar os seus planos de aula
tradicionais em planos de aula digitais, designados por “Planos de
Aula Integrados de Conteudos e Competéncias Digitais (CoDiS)”.
Estes planos de aula foram concebidos para incluir diretrizes,
objetivos de aprendizagem, materiais e atividades destinadas a
desenvolver ndo s6 0s conhecimentos e as competéncias dos alunos
na area tematica especifica, mas também as suas competéncias
digitais.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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Todos os professores do ensino superior que participaram nos
projectos-piloto foram encorajados a incorporar novas abordagens e
recursos das Atividades de Aprendizagem, Ensino e Formagao
(LTTAT e 2) nos seus cursos. Esta integragao permitiu-lhes aplicar
conhecimentos tedricos na pratica, avaliar as respostas dos alunos a
estas aulas melhoradas digitalmente e avaliar a relevancia das
competéncias desenvolvidas para as exigéncias do mercado de
trabalho.

Mais especificamente, a “pagina Classwork” (Fig. 2) no Google
Classroom atuou como o principal repositorio de todos os materiais
relacionados com o projeto-piloto, contendo informacbes e
orientagdes para o0s professores que estiveram envolvidos nos
cursos-piloto em ambos 0s paises. As sete secdes, denominadas
“tépicos” no Google Classroom, incluiam informagdes sobre o0s
principais objetivos de ambos 0s cursos-piloto, as etapas do
processo piloto, exemplos de planos de aula digitais, bem como
todos os materiais de formacdo (Fig. 3-7) disponiveis para
professores e alunos do ensino superior desenvolvidos durante o
periodo de duracdo do projeto pelos parceiros do “Back2Basics”.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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BACK2BASICS PILOTS
Stream Classwork People Marks

¥ Happy 10th birthday, Google Classroom! Find out what we've learned and what we're doing next.

I All topics - I
L. [ All topics ]
About the Back2Basics Pilot courses S P“Ot courses
HE...

Back2Basics Training Model: Pilots
Back2Basic Pilots: Examples of digitally ... Edited 20 Nov 2023
Useful Training Material for HE Teachers ...

UA _Pilot Outputs

UoM_ Pilot Outputs AOde| P||Ot$
EVALUATION of the B2B Pilots
ai.. Edited 12:12
a4 - -

Back2Basic Pilots: Examples of digitally adapt...

@ Back2Basics Pilots: Examples of digitally ... Edited 9 Jun

Useful Training Material for HE Teachers & Stu...

@ “Back2Basics” Training Course: "Bridging ... Edited 8 Nov 2023
@ Back2Basics GUIDE for ONLINE COMMU... Edited 9 Feb

Fig. 2: "Back2Basics" Pilots_Google Classroom (Class code: uiwzxyu).

Especificamente, os materiais de formacdo para os pilotos
“Back2Basics” incluiam o seguinte:
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teachers)

Clsscode : . JRR——

2higsjr 1

vvvvvvvv

- Erasmus+

VT
1. Training material:
digital skills for the g
Iabour market (HE PUBLICATIONS

Fig. 3: "Back2Basics" Pilots_Training Material

1. PACOTE DE FORMACAO MODULAR dirigido principalmente
aos professores do ensino superior Este material didatico
tem como objetivo Dotar os professores do ensino superior
de competéncias pedagdgicas modernas e de recursos
educativos especificos para melhor preparar 0s seus alunos
para o mercado de trabalho.

Os 5 mddulos de formagao estdo disponiveis aqui:
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M1 INFORMATION LITERACY
- LessonPlan
MODULE 1 -

INFORMATION
LITERACY

Download in english

- Keynote

Download in english

M2 ONLINE COMMUNICATION

- Lesson Plan

MODULE 2 - ONLINE
COMMUNICATION

Download in english

« Keynote

Download in english

M3 ONLINE CONTENT CREA ON

« Lesson Plan

MODULE 3 - ONLINE

Download in english

CONTENT CREATION

+ Keynote

Download in english

M4 CYBERSECURITY

« Lesson Plan

MODULE 4 -
EYBERSECURITY

Download in english

- Keynote

Download in english

MS HEALTH AND WELLBEING

- Lesson Plan

Download in english

MODULE S - HEALTH
AND WELLBEING

- Keynote

Download in english

BACK2BASICS [B2B] CONTACT

Fig.4 : Training Material available for the "Back2Basics" Pilots.

a) COMUNICACAO ONLINE E NETIQUETTE: Um guia para ajudar
0s alunos que tém dificuldades em comunicar utilizando
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ferramentas digitais para fins formais. O guia esta acessivel
aqui (Fig. 5).

@ BACK 2 siretess sy
BASICS HERRER

2."Guide on Online
Communication and Etiquette”

ONLINE

to help graduates develop a more eyl

professional image of themselves before the
employers and within the labour market, thus
facilitating  their integration in  this
environment

DOWNLOAD FOR FREE
https://www.back2basicsproject.eu/?page_id=3280

- Erasmus+

Fig.5. Training Material available for the "Back2Basics" Pilots.

b) UM MANUAL DE CIBERSEGURANGCA: Um guia completo das
melhores praticas de ciberseguranga que permite aos
individuos e as organizagdes protegerem-se contra as
ameagas comuns no mundo digital. O guia esta acessivel

aqui (Fig.s).
2) ez mw
D
4. “Handbook: online security @; ﬁ
and safety” SECURITY

A CYBERSECURITY HANDBOOK

A comprehensive guide to cybersecurity best
practices that empowers individuals and
organizations to protect against common
threats in the digital world.

DOWNLOAD FOR FREE
https://www.back2basicsproject.eu/?page_id=3280

Bl oo+

Fig. 6. Training Material available for the "Back2Basics" Pilots.
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c) VIDEOS E INFOGRAFICOS: Complementam ou acrescentam
informagdes aos outros recursos. Os videos (Fig.7) estéo
acessiveis aqui e as infografias aqui.

o FOLLOW US ON YOU TUBE!

e Back2Basics - Nina's Story

e Back2Basics - Rodrigo's Story

Watch on You Tube Watch on You Tube

Fig. 7. Training Material available for the "Back2Basics" Pilots.

Além disso, as trés ultimas seccdes do Google Classroom (“UA_Pilot
Outputs”, “UoM Pilot Outputs” e “Evaluation of the B2B Pilots”)
serviram como repositorio principal dos planos de aula digitais
prontos a usar e adaptaveis. Para facilitar este processo, foram
fornecidos modelos especificos (Fig. 8) para os professores do
ensino superior criarem planos de aula “ Conteldos e Competéncias
Digitais Integradas (CoDiS)”, adaptados as suas disciplinas
especificas e as necessidades dos alunos.
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TEMPLATE: “Content and Digital Skills Integrated” (CoDiS)

Lesson Plan

B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:

COURSE Implementing in HE Settings”

itle [Add title here]

Thematic Area (1-5) / [Choose one of the following thematic areas

Topic 1. "Online Security”
2. "Information Literacy"
3. "Online Content Creation"
4. "Online Communication and Netiquette”
5. "Protecting Health and Wellbeing"
Write here the specific Topic of the thematic area you have chosen]

Subject [Write the academic field in which the lesson plan can be applied]

Target group [Write the target learners’ group]

Duration [Write the time needed for each activity. It is recommended to create a lesson
plan of 45 to 60 min maximum but you can choose what best fits your teaching
needs.]

Resources needed [i.e., Computer with internet access ,Projector or screen to display the
presentation, etc.]

Learning goals / [Write the learning goals / Objectives of the various activities]
Objectives of the

various activities

Authors [Wiite the name of the authors, institution]

Open License [Choose one the foilowing open licenses for this work. Click on each picture
tto find out more about each license).

() S (cc) O O o) DOO)

BY NG BY NC_SA

[STEP BY STEP Procedure

What to do Time/
Resources

Preparation of the activity : Before the activity

Back 2 Basics - 2021-1-PTO1.KAZ20HED-000023543

BACK 2 100
2) BASICS i

PHASE 1 Intro min
Introduction to the topic: [Share the learning objectives]

Warm up Activity 1: [Choose materials (video, ppt, online articles, infographic, a min
website) in order to introduce a topic of interest]

Activity 2: [Write all the activities you want to do in this introductory phase]

Activity 3:

PHASE 2 “Creation” min
Hands on activities: [Class/ group/individual activity)

[Invite students to create a digital artifact (i.e. write an articlefreport, create a video,
prepare an infographic, create a webpage, a ppt presentation, etc.) in order to put

theory into practice].

PHASE 3: Conclusion and Recap min
[Summarize the key points covered in the lesson].

OTHER INFORMATION

ASSESSMENT /EVALUATION (I the end you can choose the type and tool of assessment that you
wish to invite students to take take a mini quiz or you can choose the
tools that you prefer i.e. Rubrics, checkiists, surveys, peer evaluation,
self- assessment)

USEFUL INFORMATION-

Practice

FEEDBACK AFTER THE [Share here the factors /challenges that colleagues need to take under
LESSON PLAN'S consideration during the implementation of the lesson plan i their
IMPLEMENTATION classroom).

Fig.8. “Content and Digital Skills Integrated” (CoDiS) Lesson Plan Template

Do mesmo modo, todos o0s professores do ensino superior foram
convidados a descarregar o modelo “Students' Digital Artifact” (Fig.
9) para documentar os detalhes dos artefactos digitais dos seus
alunos produzidos durante os cursos-piloto. Apds a conclusdo dos
cursos-piloto, cada professor do ensino superior foi solicitado a
carregar no Google Classroom pelo menos um “Plano de Aula CoDiS”
e pelo menos cinco artefactos digitais de alunos exemplares. Todos
0s resultados produzidos pelos professores e alunos do ensino
superior foram partilhados ao abrigo de licengas Creative Commons,

permitindo a sua utilizagao por outros.
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SUDENT’S DIGITAL ARTIFACT

B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:
COURSE Implementing in HE Settings”

itle of the digital [Add name of the students’ output here]

artifact
Student(s) name (s) [Write the name of the students involved in this activity]

Open License [Choose one the following open licenses for this work. Click on each picture
tto find out more about each license].

(SHOISHQ) @0ce

LINK OF THE DIGITAL ARTIFACT: (add the link here)

Short description of the students’ outpus

ADDITIONAL COMMENTS

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543

Fig. 9.”“Students’ Digital Artifact” Template

A secgdo final do Google Classroom, “A avaliagdo dos cursos-piloto
Back2Basics ”, forneceu as ferramentas de avaliagao - questionarios
pré e pos-avaliagdo para os educadores e estudantes do ensino
superior - que foram concebidas para monitorizar a implementacao
e conclusao bem sucedidas dos cursos-piloto e para medir o impacto
dos métodos inovadores de ensino digital. Este teste-piloto permitiu
aos parceiros do “Back2Basics” explorar a forma como as
competéncias digitais basicas, exigidas pelo mercado de trabalho,
podem ser integradas na aprendizagem académica e identificar as
formas mais eficazes de o conseguir.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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A “Pagina de pessoas” no Google Classroom listava todos os
participantes. Em “Professores”, os utilizadores podiam encontrar 0s
investigadores e organizadores do “Back2Basics” envolvidos no
projeto-piloto, enquanto “Estudantes” se referia aos educadores do
ensino superior portugueses e gregos que participaram nos cursos.
Além disso, a “Stream page” funcionou como um centro de
comunicagao, onde foram feitos anuncios pela equipa do
“Back2Basics”. Os participantes foram encorajados a participar,
colocando comentarios, fazendo perguntas e iniciando discussoes,
respeitando as regras de netiqueta para garantir uma interagao
respeitosa e produtiva.

Ao tirar partido destas ferramentas, o programa-piloto nado so
melhorou as competéncias digitais dos professores do ensino
superior, como também promoveu um ambiente de colaboragao para
a troca de conhecimentos, contribuindo positivamente para o
desenvolvimento de educadores e estudantes para as exigéncias
digitais na evolugdo do mercado de trabalho. Mas quais foram as
etapas do processo piloto e como foi concebido?

2.2.4 0 “Modelo de Formacgao de Professores ECCE”

O “Modelo de Formacao de Professores ECCE” (“Explorar - Criar -
Comunicar - Avaliar o Modelo de Formacdo de Professores”) foi
concebido para equipar os professores do ensino superior com um
quadro estruturado para promover o desenvolvimento de
competéncias digitais relevantes para o trabalho dos alunos no
contexto académico [11]. Este modelo fornece um guia passo a passo
para ajudar os professores do ensino superior a criar, implementar e
partilhar planos de aulas transformados digitalmente nas suas salas
de aula. O modelo foi concebido para permitir que outras
universidades reproduzam o processo de formacao de professores
seguindo 0s mesmos passos, fornecendo um quadro claro para a

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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implementagdo. O fluxo do Modelo de Formagao de Professores
“ECCE” é apresentado abaixo (Fig. 10) e contém quatro (4) fases
diferentes: a) “Exploracao: Aprender fazendo”; b) ‘Criacao de um
artefacto digital’; ¢) "Ligagao: Constru¢ado de uma comunidade de
turma; e d) “Avaliacédo e Partilha”. Esta € a versao final deste modelo
que descreve o fluxo do modelo e complementa teoricamente o
repositério dos Planos de Aula “Content and Digital Skills Integrated”
(CoDiS) que foi criado inicialmente pela equipa do “Back2Basics” e
que esta agora enriquecido com mais planos de aula digitais de
professores do ensino superior que participaram nos pilotos do
“Back2Basics”.

22 ) BACK 2 s
“ ) o o ” BASICS
ECCE Teachers’ Training Model Flow cotmtedty
the European Union
Creation of a
ek A (e e e
. e the class community. Al reflect on the learning &
Discuss & gxplore students’ HE teachers present the Share their digital teaching process. g
g g p!
needs & prior knowledge. tools to be used. artifacts. HE Teachers share the
rF;lraessaenrtyacfrlaglll‘ear!gseklig:al for HE students put theory into ODLP within the HE
ractice & create their i i
the job market. HE students ﬂigit'a, artifacts. ! professional community.
starl/doing learning activities.
Exploration: 7
Learning by doing /
L y 4
A ///
\ _

Fig. 10. ECCE Teachers’ Training Model Flow” [11]

Fase #1: “Fase exploratoria”:

Na fase inicial do programa piloto (Fig. 11, 12), os professores do
ensino superior foram encorajados a apresentar aos seus alunos um
ou mais “Desafios de Dominio de Competéncias Digitais”. Esta fase
exploratdria tinha como objetivo envolver os alunos na investigacao
e compreensdo de varios topicos tematicos relacionados com as
competéncias digitais, tais como a segurang¢a em linha, a criagéo de
conteudos e a netiqueta. O objetivo global desta fase era sensibilizar
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23



2

BACK 2 Back2BAsics - APROXIMAR O ENSINO SUPERIOR E O MERCADO DE
BASI|CS TRABALHO ATRAVES DE COMPETENCIAS DIGITAIS

0s alunos para estes topicos criticos, promovendo simultaneamente
0 desenvolvimento das suas competéncias digitais.

Durante esta fase, os alunos foram convidados a aprofundar estes
novos topicos, que estavam estreitamente alinhados com o0s
objectivos de aprendizagem especificos dos seus respectivos
Cursos, quer se tratasse de estudos de lingua inglesa, economia,
biologia ou outras disciplinas. Este processo envolveu tanto a
discussdo como a compreensdo da matéria. Por exemplo, um
professor de inglés no ensino superior pode introduzir o tema da
netiqueta através de um recurso multimédia, como um video,
seguido de um debate aberto na turma para facilitar a compreenséo.

Apods esta introducdo, os alunos podem participar num trabalho de
grupo colaborativo em que procuram e selecionam infografias sobre
netiqueta em redes profissionais como o LinkedIn. Este esfor¢o de
colaboracdo nao so incentiva a aprendizagem entre pares, como
também melhora a sua literacia digital. Apds a pesquisa, 0s alunos
podem sintetizar as suas descobertas num jogo de perguntas
Kahoot, que podem depois jogar com os colegas. Esta abordagem
interactiva oferece uma dupla oportunidade para os alunos
praticarem as suas competéncias digitais e as competéncias
linguisticas fundamentais.

Os professores do ensino superior tém a flexibilidade de sugerir uma
ou mais actividades adaptadas as restricdes de tempo especificas
dos seus cursos, assegurando que a experiéncia de aprendizagem
exploratodria é simultaneamente impactante e gerivel. Esta fase inicial
serve assim de base para o0s alunos se envolverem
significativamente com as competéncias digitais de uma forma
contextualizada, preparando-os, em Ultima analise, para aplicacdes
mais avancadas nos seus empreendimentos académicos e
profissionais.

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
24



BACK 2 Back2Basics - APROXIMAR O ENSINO SUPERIOR E O MERCADO DE
BASI|CS TRABALHO ATRAVES DE COMPETENCIAS DIGITAIS

“ECCE™ Teachers' Training Model

01"Explore & Understai
0 1 1st "Exploratory phase": HE Educators introduce one or more digital

A
challenges in their lessons inviting students to explore and discuss them. ’ P
TYPE OF ACTIVITIES: Read an article [ Watch a video-{5) < N \.‘

N . OB . . : )
Read aninfographic =g Visit a website. g
o .

2nd "Creation phase": HE Students apply theory via activities that aim RZACieateiled Y
02 at fostering their digital skills demanded by the labor market

TYPE OF ACTIVITIES: Write an article/report 5 Create a video

Prepare an infographi = Create a webpage 422 or ppt Q 0

3rd "Community phase": HE students conner;t with the class community
03 and share their digital artifacts. In this way, a class community is built.

03"Connect & Share’

TYPE OF ACTIVITIES: Share an article/report Share a video i§1

Share an infographic %Share their webpage a&. or ppt 0

o= o
4th "Evaluation phase": HE Teachers reflect on the learning & teaching process. and
share the ODLP within the HE professional community. HE students can also reflect on

their experiences and leave their thoughts in the community forum.
TYPE OF ACTIVITIES: Leave 1ts on the

ity platform E]

Fig. 11.“"ECCE Teachers’ Training Model Phases” [11]

Para aumentar a eficacia da Fase 1, podem ser dadas dicas praticas
e acionaveis aos professores do ensino superior para facilitar os seus
esforgos nesta fase (Fig.12). Por exemplo:
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“ECCE Teachers' Training Model”

01"Explore & Understand"

0 1 1st "Exploratory phase": HE Educators introduce one or more digital _.‘ g .
challenges in their lessons inviting students to explore, discuss & : ’
understand them. R\
Introducing a "Digital Skills Mastery Challenge": In this first phase, HE students
are invited to explore and discover one or more thematic topics of the B2B list 02hCreatellsam
(e.g. online security, creating online content, netiquette, etc.) which aims to
raise students' awareness of this topic and foster their digital skills. Students
are invited to explore this new topic that will be linked to the specific objectives
of their lesson (e.g., English class, economics, etc.), discuss, and understand
what this topic is all about. Educators can propose one or more activities in
order to facilitate students' first exploratory learning experience.

TYPE OF ACTIVITIES:

©@]
Read an article Watch a video
EEj =

-
Visit a website @ or Read a ppt Q

Read an infographic

(-}

[}
[IS] ]

Fig. 12."Modelo de formagéao de professores de ECCE Fase 1 [11]

a) Introdugdes envolventes: Comece com uma introdugao cativante
ao topico, utilizando cenarios do mundo real, perguntas desafiantes
ou apresentacdes multimédia para estimular o interesse dos alunos.

b) Ativar o conhecimento prévio. Incentive o0s alunos a partilharem os
seus conhecimentos prévios e experiéncias relacionadas com o
topico. Esta pratica ajuda a ativar os quadros mentais existentes e
estabelece as bases para uma aprendizagem mais profunda.

c) Apresentar exemplos relevantes: Apresente exemplos,
demonstracdes ou estudos de caso que realcem as competéncias
digitais que estdo a ser ensinadas. Estes exemplos devem ser
relacionaveis e significativos para os alunos, ligando conceitos
tedricos a aplicagdes praticas.

ad) Utilizar recursos multimédia: Incorporar recursos multimédia,
simulagdes interactivas ou artefactos do mundo real para ilustrar
eficazmente ideias e principios fundamentais.
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e) Incentivar a diversidade de materiais didacticos: Convide 0s
alunos a utilizarem diversos materiais didacticos, como artigos,
videos, infografias, sitios Web ou apresentacdes em linha, para
alargarem a sua compreensao do tema.

f) Promover a aprendizagem colaborativa: Promova actividades
colaborativas que enfatizem o “aprender fazendo”, como a
aprendizagem baseada em projectos, 0 ensino por pares e exercicios
de resolucdo de problemas. Além disso, integre metodologias
inovadoras como as salas de aula invertidas, a gamificacédo e o
design thinking para melhorar a experiéncia de aprendizagem,
incentivando a participacao ativa, o pensamento critico e a aplicagao
pratica dos conhecimentos.

g) Explorar os repositorios de recursos. Os professores sao também
encorajados a explorar o repositorio “Back2Basics” de “Planos de
Aula Integrados de Conteudos e Competéncias Digitais (CoDiS)” para
obter recursos adicionais e inspiragao.

Fase #2 "Fase de criagao™:

Na segunda fase (Fig. 13) do programa-piloto, designada por "Fase
de Criacado", os professores do ensino superior incentivam 0s seus
alunos a aplicar conceitos tedricos a cenarios praticos através de
uma série de atividades cuidadosamente concebidas com o objetivo
de melhorar as competéncias digitais que sdao cada vez mais exigidas
no mercado de trabalho. Durante esta fase, os alunos tém a
oportunidade de trabalhar individualmente ou em colaboragao para
implementar e explorar 0s novos conhecimentos adquiridos durante
a fase exploratoria inicial. Esta base tedrica esta intrinsecamente
ligada a competéncias digitais especificas, enquanto a variedade de
tarefas atribuidas aos alunos € adaptada para se alinhar com as suas
respetivas areas de estudo.
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“ECCE Teachers'’ Training Model”

01"Explore & Understand"
L

2nd "Creation phase": HE Students apply theory via a series of activities
that aim at fostering their digital skills demanded by the labor market.

In this phase, HE students work individually or in groups in order to apply in
practice the theory presented and discussed during the first exploratory phase.
This theory is connected to specific B2B topics but the variety of tasks that
students need to undertake are related to their scientific field. The main aim is
to foster their digital skills by creating their own artifacts. This involves a
number of different activities.

TYPE OF ACTIVITIES:
Write an article Create a video is'

Create an infographic =—% Create a webpage @; or a ppt G
o= -

Co-funded by
the European Union
BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION

BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

Fig. 13."Modelo de formacgao de professores de ECCE Fase 2" [11]

O principal objetivo da “Fase de Criagao” € cultivar as competéncias
digitais dos alunos, orientando-0s na produgdo dos seus artefactos.
Isto envolve o envolvimento numa série de actividades que nao so
reforcam as competéncias digitais, mas também contribuem para o
seu desenvolvimento académico. Por exemplo, continuando com o
exemplo da fase anterior, os alunos inscritos num curso de inglés
podem agora realizar a tarefa de criar o seu infografico sobre o tema
da netiqueta em redes profissionais como o LinkedIn, utilizando para
o efeito a lingua inglesa. Esta tarefa especifica permite aos alunos
melhorar as suas competéncias digitais € a sua proficiéncia em
inglés.

A semelhanca da “Fase Exploratéria”, podem ser fornecidas
orientacdes praticas e acionaveis aos professores do ensino superior
para facilitar esta fase de forma eficaz. Estas recomendagdes podem
incluir
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a) Preparar um desafio: Os professores devem conceber um desafio
que vise colmatar a lacuna de competéncias digitais, oferecendo aos
alunos experiéncias praticas e conhecimentos praticos em areas
essenciais da literacia digital, capacitando-os assim para se
destacarem num ambiente de trabalho orientado para a tecnologia.

b) Proporcionar oportunidades de aplicagcdo: Os instrutores devem
oferecer aos alunos a oportunidade de aplicar os conhecimentos e
competéncias adquiridos através de atividades praticas ou projetos.
Estas tarefas devem incentivar a resolucdo de problemas, o
pensamento critico e a exploracao criativa.

c) Incentivar a produgdo de artefactos digitais: Os professores
devem convidar os alunos a produzir um resultado, que pode assumir
a forma de um artefacto digital, como um artigo digital, uma
infografia, um video, uma apresentagdo ou uma pagina Web.

Através destas atividades, os alunos nao so reforcam a sua
compreensdo dos conceitos tedricos, como também adquirem uma
experiéncia pratica valiosa que aumenta a sua preparagado para o
mercado de trabalho. Esta fase constitui, assim, um passo crucial
para dotar os alunos das competéncias necessarias para navegar
num panorama profissional centrado no digital.

Fase #3 “Fase da comunidade”:

Na terceira fase (Fig. 14) do programa-piloto, conhecida como a
“Fase da Comunidade”, os alunos do ensino superior (ES) sao
encorajados a envolver-se com a comunidade da sua turma,
partilhando os seus artefactos digitais. Utilizando o exemplo anterior,
esta fase permite que os alunos carreguem os seus infograficos para
a plataforma universitaria online designada que suporta o0 seu curso
(por exemplo, Moodle, Google Classroom, etc.). Ao partilharem os
seus “produtos de aprendizagem” individuais, os alunos podem
contribuir para o desenvolvimento de uma comunidade de turma
coesa, promovendo um sentido de ligagdo e de aprendizagem
colectiva entre os seus pares.
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Mais especificamente, ao apresentarem o seu trabalho e interagirem
com 0s projectos dos colegas, 0os alunos cultivam um ambiente
educativo de apoio onde podem trocar ideias e feedback
construtivo.

Co-funded by
the European Union
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BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

“ECCE Teachers' Training Model"

01"Explore & Understand"
A

3rd "Community phase": HE Teachers share their experience and
O 3 their students’ artifacts within the wider B2B educators’ community

on a specific platform (e.g., Google Classroom)

In this phase, HE Teachers share their “digitally adapted class scripts” within the
B2B online community (Google Classroom) and discuss their activities’
implementation phase with the other colleagues. HE teachers are also invited to
share examples of their students’ digital artifacts.

TYPE OF ACTIVITIES: i~
Share an article/ report % Share a video

sh inf hic =6 sh bsite (e t
are an infographic = are a website @orapp G

Fig. 14."Modelo de formagéao de professores de ECCE Fase 3" [11]

Esta abordagem colaborativa melhora significativamente a sua
experiéncia educativa global e potencia os seus processos de
aprendizagem, ao mesmo tempo que 0S equipa com valiosas
competéncias de colaboracao. O dominio de um trabalho de equipa
eficaz € uma competéncia crucial do século XXI que ndo s6 melhora
o desempenho individual, mas também melhora os resultados do
grupo, preparando assim os alunos para o futuro sucesso profissional
e pessoal.

Para facilitar esta fase de forma eficaz, os professores do ensino
superior podem receber recomendacdes praticas e acionaveis,
incluindo:
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a) Fornecer instrugdes claras. Os professores devem fornecer
orientacbes detalhadas e passo a passo sobre como 0s alunos
podem carregar e partilhar os seus infograficos na plataforma
selecionada (por exemplo, Moodle, Google Classroom). A inclusao de
capturas de ecra ou de tutoriais em video pode aumentar a clareza e
a facilidade de utilizagao.

b) Criar um espac¢o dedicado. Os instrutores devem criar um forum
especifico, um topico de discussdo ou uma area de submissao de
trabalhos designada para os alunos carregarem e apresentarem as
suas infografias. Esta organiza¢cado pode ajudar a manter o foco e a
estrutura da atividade.

c) Facilitar o envolvimento. Os professores podem incentivar 0s
alunos a escrever um resumo ou uma reflexdo que acompanhe a
apresentacao da infografia. Esta pratica ndo so ajuda a articular a sua
compreensdo, como também promove interagdes mais significativas
com os colegas.

d) Monitorizacdo e apoio. Os instrutores devem monitorizar
regularmente a plataforma para garantir que os alunos carregam 0s
seus trabalhos com sucesso e estar disponiveis para ajudar com
quaisquer problemas técnicos ou questdes que possam surgir
durante o processo.

e) Promover as melhores praticas e a ética: Os educadores devem
relembrar os alunos da importancia da etiqueta digital e das melhores
praticas quando partilham trabalhos online, tais como respeitar a
propriedade intelectual dos outros e manter o profissionalismo nos
seus comentarios.

) Promover a inclusdo: Além disso, os professores devem incentivar
praticas inclusivas, valorizando perspectivas diversas e assegurando
que todas as vozes sejam ouvidas e respeitadas nos debates e
interacdes.

g) Apoio emocional e encorajamento. Os educadores devem
proporcionar apoio emocional e motivagao aos alunos, promovendo
um ambiente de colaboragdo em que a empatia e 0 encorajamento
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sejam fundamentais para as interacdes entre pares em contextos
educativos.

Através destas estratégias, a Fase Comunitaria ndo s6 melhora a
experiéncia de aprendizagem como também prepara 0s alunos para
ambientes de trabalho colaborativos que provavelmente encontrarao
na sua vida profissional.

Fase #4 "Fase de Avaliagao":

Na “Fase de Avaliagdo” (Fig. 15), tanto os estudantes do ensino
superior como o0s professores sdo encorajados a refletir sobre os
processos de aprendizagem e de ensino, a avaliar os resultados e a
partilhar as suas experiéncias. Os estudantes do ensino superior sao
convidados a considerar o seu percurso de aprendizagem e a
publicar as suas reflexdes no forum da comunidade. Além disso, 0s
alunos participam na avaliagdo interpares, oferecendo feedback
construtivo sobre o trabalho dos seus colegas para promover um
ambiente de aprendizagem colaborativo. Por exemplo, os alunos
podem discutir qual a infografia que consideraram mais eficaz e as
razdes subjacentes as suas escolhas.
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“ECCE Teachers' Training Model”

01"Explore & Understand"
N

02 "Create & Learn"

Qs

03 "Conneict & §hare_‘

4th "Evaluation phase": HE Teachers reflect on their overall experience,
and their final outcomes. After reflection, they share their evaluation,
final thoughts, and comments in the online community space. Educators
should also collect their students' feedback on their pilot course
experience and discuss it with the other teachers.

Leave comments on the community platform
Fill out questionnaires EE

Fig. 15."Modelo de formagao de professores de ECCE Fase 4” [11]

Os professores do ensino superior desempenham um papel crucial
na facilitacao deste feedback entre pares, promovendo uma cultura
de critica construtiva que melhora a aprendizagem e cria uma
comunidade. Também podem partilhar as suas avaliagoes, ideias e
comentarios na comunidade da turma em linha, destacando o
trabalho exemplar e fornecendo feedback construtivo a todos os
alunos. Além disso, os professores sao encorajados a refletir sobre
as suas experiéncias e resultados, fazendo 0s ajustes necessarios
aos seus planos de aula. Devem entdo partilhar os seus “Planos de
Aula Integrados de Conteudos e Competéncias Digitais (CoDiS)”
revistos na sua comunidade profissional, contribuindo para uma
partilha mais alargada de Praticas Educativas Abertas.

Para apoiar esta fase, os professores do ensino superior podem
utilizar as seguintes dicas praticas:

a) Incentivar a reflexgo:. Facilite debates ou atividades de reflexdao em
que os alunos possam articular o que aprenderam com 0S seus pares
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e com o processo de colaboracdo, centrando-se na utilizagcao de
ferramentas digitais e de estratégias de resolugao de problemas.

b) Promover um ambiente positivo: Crie um ambiente favoravel a
partilha de trabalho e ao envolvimento com os colegas. Promover um
processo de avaliacdo pelos pares que dé énfase ao feedback
construtivo e ao respeito mutuo.

c) Promover uma mentalidade de crescimento. Enquadrar o feedback
e a reflexdo como oportunidades de crescimento. Encoraje os alunos
a encarar os desafios como oportunidades para melhorar as suas
competéncias e informar o seu trabalho futuro.

d) Fornecer feedback atempado. Ofereca feedback especifico e
atempado sobre os artefactos digitais para ajudar os alunos a
aperfeicoar o seu trabalho e a aprofundar a sua compreensao do
conteudo.

e) Destacar trabalhos exemplares: Apresente infografias
excepcionais ou feedback atencioso para motivar os alunos e
exemplificar um trabalho de alta qualidade, possivelmente
recompensando os participantes com crachas digitais.

f) Promover o pensamento critico. Incentive os alunos a avaliar
criticamente a forma como a sua aprendizagem pode ser aplicada a
outras areas de estudo ou a futuras carreiras.

g) Utilizar a tecnologia para dar feedback: Utilizar ferramentas e
plataformas em linha, como as funcionalidades de comentario nos
sistemas de gestdo da aprendizagem (LMS) ou documentos
colaborativos, para simplificar o processo de feedback.
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2.3 Métodos de recolha de dados: feedback dos alunos e
dos professores, acompanhamento dos progressos e
reunidoes regulares

2.3.1 Questionarios:

a. Pré e pods-avaliagao dos cursos-piloto para professores do
ensino superior

O pré-questionario (a) visava ajudar os professores do ensino
superior a refletir sobre a sua familiaridade com as areas tematicas
“Back2Basics” (1. “Seguranga Online”, 2. “Literacia da Informacgéao”, 3.
“Criacdo de Conteudos Online”, 4. “Comunicacdo Online e
Netiqueta”, 5. “Protecdo da Saude e do Bem-Estar”), bem como
sobre a sua capacidade de adaptar os seus planos de aula
tradicionais aos “Planos de Aula CoDis” de uma forma eficaz. Incluia
duas secgdes: (a) Dados demograficos e (b) Avaliacdo das
competéncias digitais Uteis para o trabalho em cinco areas
tematicas. A segunda parte do questionario incluia nove perguntas.

O pods-questionario (b) tinha por objetivo recolher o feedback dos
professores do ensino superior relativamente a sua experiéncia-
piloto global, incluindo exemplos especificos e ideias sobre a
transformacao dos seus planos de aula tradicionais em “planos de
aula CoDis”, as suas abordagens de ensino inovadoras e o impacto
geral na aprendizagem dos alunos. O questionario estava dividido em
trés seccoes: (a) Dados demograficos, (b) Avaliacao da experiéncia
do curso-piloto “Back2Basics” e (c) Avaliacdo das competéncias
digitais Uteis para o trabalho em cinco areas tematicas. A segunda
seccdo do questionario incluia doze perguntas e a terceira secgao
seis perguntas.

b. Pré e pds-avaliagao dos cursos-piloto para estudantes do
ensino superior
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O pré-questionario (a) visava ajudar a avaliar o nivel de literacia
digital dos estudantes do ensino superior e a sua familiaridade com
varias ferramentas e tecnologias digitais habitualmente utilizadas no
ensino superior. Explorou também quais das areas tematicas
“Back2Basics” (1. “Seguranga em linha”, 2. “Literacia da informagao”,
3. “Criacdo de conteudos em linha”, 4. “Comunicacdo em linha e
netiqueta”, 5. “Protecdo da saude e do bem-estar’)eram mais
importantes e interessantes para explorar. Com base nos
comentarios fornecidos, os professores do ensino superior
adaptaram os seus planos de aula tradicionais aos “Planos de Aula
CoDis”, propondo atividades para os seus alunos de acordo com as
suas necessidades. O questionario era composto por duas secc¢des:
(a) Dados demograficos e (b) Avaliagdo de competéncias digitais
Uteis para o trabalho em cinco areas tematicas. A segunda parte do
questionario incluia nove perguntas.

O pos-questionario (b) tinha como objetivo recolher o feedback dos
estudantes do ensino superior (Fig. 16) relativamente a estrutura do
curso, ao conteudo e ao formador.
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Fig. 16. "Back2Basics" pilotos na Universidade da Macedonia na Grécia.

Este questionario pds-curso pode fornecer informacdes valiosas
sobre a experiéncia dos alunos e ajudar todos os educadores e
instituicdes de ensino superior a tomar decisdes informadas sobre a
concecao e realizacdo de futuros cursos sobre temas semelhantes.
Consistia em trés secgobes: (a) Dados demograficos, (b) Avaliagdo do
curso-piloto “Back2Basics” e (c) Avaliagdo de competéncias digitais
Uteis para o trabalho em cinco areas tematicas. A segunda secgao
do questionario incluia trés perguntas e a terceira secgao incluia oito
perguntas.

z BACK 2 2 BACK 2 z BACK 2 2 BACK 2
BASICS BASICS BASICS BASICS
ot
s 1

Post questionnaire _"Back... Pre questionnaire _B2B Pl... POST questionnaire _B2B ... Pre questionnaire _B2B PI...

Fig. 17. The 4 "Back2Basics" questionnaires (Google forms)
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2.3.2 Google Classroom e apoio e monitorizagao dos

projectos-piloto

A orientagcao fornecida através da plataforma em linha Google
Classroom, juntamente com materiais de formacdo praticos e
modelos, facilitou significativamente o desenvolvimento de “Planos
de Aula CoDis” personalizados pelos professores do ensino superior.
Estes planos de aula integraram conteudos disciplinares e
competéncias digitais essenciais, em linha com as exigéncias do
mercado de trabalho. A partilha gradual destes planos de aula digitais
ao longo do ano letivo através do Google Classroom também
desempenhou um papel vital no processo de formagdo. Este
intercambio de planos de aulas fomentou a colaboragédo entre
educadores, permitindo-lhes adaptar e aperfeicoar os seus metodos
com base em conhecimentos e experiéncias partilhados. Além disso,
uma série de reunides presenciais e online entre investigadores e
professores do ensino superior, com debates produtivos e formacao
continua, juntamente com o ambiente online de apoio do Google
Classroom, facilitou o acompanhamento e o0 apoio bem sucedidos
dos projectos-piloto “Back2Basics” em ambos 0s paises.
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3. Implementacao do programa-piloto

3.1 Panorama da execugao do programa-piloto

Preparacao dos “Planos de Aula CoDis”:

A preparacao dos planos de aula “Contetddo e Competéncias Digitais
Integradas” (CoDiS) nao foi um processo facil, uma vez que incluiu
uma ronda de 4 workshops (Fig. 18). Este processo comegou com
um workshop introdutério destinado a dotar os professores de uma
compreensdo abrangente das etapas envolvidas na criagao,
implementagao e partilha dos “Planos de Aula Integrados de
Conteudos e Competéncias Digitais (CoDiS)”. Os workshops
realcaram a importancia de integrar conteudos especificos de cada
disciplina com competéncias digitais essenciais que se alinham com
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as exigéncias do mercado de trabalho. Os professores foram

incentivados a avaliar as necessidades especificas dos seus alunos
e a personalizar os seus planos de aula em conformidade.

Durante esta fase, utilizaram varios recursos, incluindo materiais de
formacdo e modelos fornecidos através da plataforma Google
Classroom, que ofereciam formatos estruturados para a criacao de
planos de aula eficazes (“CoDis Lesson Plans™ template). Desta
forma, assegurou-se que os planos de aula incluiam objetivos de
aprendizagem claros, materiais relevantes e uma variedade de
atividades concebidas para melhorar tanto o conhecimento da
matéria como as competéncias digitais.

Crz ) BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION
BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

“ECCE": B2B Pilots Methodology

TYPE OF ACTIVITIES:
Readanarticle [FRk  Watcha video

Fig. 18. Workshop “Back2Basics” Online

Os educadores participaram ativamente em dialogos colaborativos,
trocando ideias e estratégias para aperfeicoar os seus planos de
aula. A equipa de investigacao “Back2Basics” em ambos 0s paises
esforgou-se por destacar e propor metodologias e ferramentas de
ensino inovadoras, bem como apresentar praticas exemplares para
inspirar os participantes. Mais concretamente, para garantir a
prontidao dos “Planos de Aula CoDis”, foi realizada uma reuniao de
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acompanhamento. Além disso, foram agendadas duas reunides
adicionais para coincidir com as fases de implementacdo e pos-
implementagao das actividades inovadoras.

Implementacdo na sala de aula. Apds a fase de concecdo, 0s

professores do ensino superior introduziram os seus planos de aula
adaptados digitalmente (CoDiS) nos seus cursos regulares (Fig. 19,
20). Esta fase foi fundamental, pois marcou a transicao do
planeamento tedrico para a aplicacdo pratica. Todos os professores
do ensino superior utilizaram varios métodos de ensino com recurso
a tecnologia, incluindo apresentacées multimédia, ferramentas
interactivas em linha e plataformas colaborativas, para facilitar um
ambiente de aprendizagem mais envolvente. Os materiais de
formacdo “Back2Basics”, acessiveis através do Google Classroom,
foram amplamente utilizados por todos os professores do ensino
superior.

Os planos de aula “Content and Digital Skills Integrated” (CoDiS)
incluiam tarefas e atividades praticas e tecnologicas que
incentivavam a participagado ativa dos alunos. Por exemplo, o0s
professores integraram ferramentas digitais para projectos de grupo,
debates em linha e avaliagcbes que permitiram aos alunos aplicar a
sua aprendizagem em contextos do mundo real. Esta abordagem
pratica visava nao so6 reforcar o conteudo da disciplina, mas também
cultivar as competéncias digitais dos alunos, preparando-os para
futuras oportunidades de emprego num mercado de trabalho em
rapida evolugao.
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Fig. 20. Participantes do "Back2Basics" na Universidade de Aveiro em Portugal.

Monitorizagdo e apoio. Como ja foi referido, ao longo dos dois
semestres, todos os professores do ensino superior envolvidos nos
projectos-piloto receberam apoio continuo através da plataforma
Google Classroom e de reunides regulares com os investigadores
para discutir os progressos, os desafios e as estratégias de melhoria.
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Os investigadores de ambas as universidades envolvidas nos
projectos-piloto colaboraram para agilizar o processo de
implementagao.

3.2 Repositéorio de planos de aula “Conteudo e
Competéncias Digitais Integradas” (CoDiS)

Todos os planos de aula “Conteudos e Competéncias Digitais
(CoDiS)” foram desenvolvidos e testados em salas de aula do ensino
superior em duas universidades na Grécia e em Portugal. Cinco
destes planos foram elaborados pela Universidade de Aveiro (UA),
enquanto os restantes nove foram desenvolvidos pela UoM. Com
excecdao de dois exemplos, todos os planos de aula foram
implementados nas salas de aula e partilhados no “Google
Classroom”, de acordo com as instrugdes da equipa de investigagao
da Universidade da Macedodnia, que coordenou 0s projectos-piloto
(Fig. 19, 20, 21) em ambos 0s paises.

Fig. 21. Participantes do "Back2Basics" na Universidade da Macedonia na Grécia.

Estes materiais foram partilhados ao abrigo de licengas abertas
“Creative Commons”, criando um repositério acessivel ao publico
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para qualquer docente do ensino superior que pretenda integrar
competéncias digitais nas suas praticas de ensino. Embora estejam
disponiveis no Google Classroom, também sao apresentados
coletivamente num Padlet (Fig. 23, 24) e categorizados por topicos
para facilitar a navegacao e a utilizagao.

(==

Fig. 22. Participantes do "Back2Basics" na Universidade da Maceddnia na Grécia.

A criacao e divulgacao do repositorio de acesso livre de planos de
aula “Conteudos e Competéncias Digitais (CoDiS)” tem como
objetivo representar um contributo fundamental para a transi¢céo dos
curriculos do ensino superior de modo a satisfazerem as
necessidades digitalizadas que se fazem sentir no mercado de
trabalho. Dado que as industrias dao cada vez mais prioridade a
proficiéncia digital, o ensino superior tem de adaptar 0s seus
curriculos para dotar os estudantes de competéncias relevantes. O
repositorio “Back2Basics” aborda esta questdo, oferecendo planos
de aulas que integram ferramentas e praticas digitais essenciais no
ensino.
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Ao oferecer aos educadores planos de aulas revistos por pares e de
elevada qualidade (Fig. 23, 24, 25) que integram ferramentas digitais,
esta iniciativa promove a transi¢do para um panorama educativo
mais proficiente em termos digitais. Os principais contributos deste
repositorio sdo 0s seguintes

® Promover a adogcdo de métodos de ensino inovadores: Os
planos de aula propostos fornecem aos educadores exemplos
praticos de como integrar ferramentas e recursos digitais nos
seus cursos, combinando eficazmente o ensino de conteudos
especificos com o reforco das competéncias digitais basicas
necessarias no mercado de trabalho.

® Apoiar o desenvolvimento profissional: Os professores do
ensino superior podem utilizar estes materiais, juntamente
com todo o processo piloto “The ECCE Teachers' Training
Model”, para aprendizagem autonoma ou como base para
workshops de desenvolvimento profissional.

® Promover a colaboracdo e a partilha de conhecimentos. A
natureza de acesso livre do repositério incentiva 0s
educadores a partilharem as suas experiéncias e melhores
praticas com os colegas.

® Promover a equidade educativa: Ao fornecer acesso a
recursos educativos de alta qualidade, o projeto pode ajudar a
colmatar o fosso digital e garantir que todos os alunos tenham
as mesmas oportunidades de sucesso.
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Back2Basics Pilots _Academic Year 2023-24_University of Aveiro (PT) & University of Macedonia (GR)
This oline environment aims o support the HE teachers 1o shre & coliect exampe

TEMPLATE for "Content and Digital Skills Integrated (CoDiS) Lesson Plans"

TEMPLATE for “Content
and Digital Skills
Integrated” (CoDiS) Lesson
Plans.

Thematic Area 1: *Online Security"->Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

Thematic Area 2 : "Information Literacy " -» Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

1. Information Literacy EXAMPLE (1) B2B Lesson B2B Lesson_Plan2_‘Digital [l B2B Lesson Plan 2. Searching techniques B2B Lesson Plan: 828 Lesson
Overview Plan: "The importance of Accessibilty"_ #Oniine *Ecological Footprint: digital [l for academic, workplace,or ll “Searching, accessing,and [l Plan_Searching Techniques
Digital Literacy” M. Security” #Browsing, formati yday evaluating online sources of [l for Academic and -
Perifanou &T. Searching and Fitering change behaviour towards information* by workplace contexts/ %
Chatzidaki_UoM Data, d Plan_# Th.Chatzidaki_UoM SourcesofInfoand
Digital Content _Rita “Information Literacy" # e [ Knowledge_by Tris
Oliveira_UoA Sources of Info & Papadopouiou_UoM
Knowledge =

_SaraMorenoPires_UoA

googecocs 4 googedocs

googe docs

goagedocs

Fig.23. Repositdrio aberto “Back2Basics” de planos de aula “Conteldos e
Competéncias Digitais (CoDiS)” (Padlet, Areas teméticas, 1- 2)
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Fig.24. Repositério aberto “Back2Basics” de planos de aula “Conteuldos e
Competéncias Digitais (CoDiS)” (Padlet-Visdo geral.) Acessivel aqui
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D Powtoon in animated
easy to create engaging content.
Kapwing

GIFs, and more.
InVideo

creating professional-looking videos.
Lumens

and customizable templates.

videos, presentations, and more
Visme

with a variety of templates and media assets.
Wideo

explainer videos, and presentations.

Create a Padlet and ask your students to upload their videos there.

or ppt. You can invite your students to explore
competence frameworks for teachers, learners and citizens.
PHASE 3: Conclusion and Recap

-Summarize the key points covered in the lesson.
-Reinforce the importance of digital and information literacy skills.

and videos, making it
Description: Kapwing is a versatile online tool for creating and editing videos,
Description: InVideo offers a range of video templates and an intuitive editor for
Description: Lumen§ helps you turn text into video content using Al technology
Description: Moovly provides an easy-to-use platform for creating animated
Description: Visme allows you to create videos, infographics, and presentations
Description: Wideo offers an intuitive interface for creating animated videos,
Then, give them useful online resources to use for the preparation of their video

the Unesco's website that
contains resources related to digital knowledge, skills and attitudes, Digital

« online resource
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T vely, o
communities

To actively, and in local,
national, global, online, and offline communities.

To parti actively, and only in offline

line communities

A

Correct Answer

2. "Digital competence is considered to be the person’s knowledge,
skills and attitudes to ‘efficiently’ access, use, create and share
digital re as well as with
others using digital technologies in order to achieve specific goals”
What is ‘efficiently’ considered? You can choose more than 1

Ethically

Correct Answers: C, D.

«References provided in siides

s Nexamples of how digital and information literacy skills can empower individuals and

1. Academ

open up new opportunities in personal, academic and professional life
: Be able to conduct effective research, locate relevant and credible sources, and

-Encourage students to continue developing these skills through practice and
exploration

online communities
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critically evaluate information for their academic assignments and projects. Discern between
scholarly and non-scholarly sources, determine the quality of on-line information, distinguish
their own ideas from those of others and use proper citation practices to avoid plagiarism.

Make well-informed decisions (e.g., about their personal well-being: be able to critically
evaluate health-related articles, websites, and social media posts, avoid misinformation or

Career exploration: explore various career paths, research industry trends, and gather

and i Use online platforms, professional
g sites, and job search engines to access up-to-date information about career
opportunities, job interviews, and employer reviews.

2
JOTHER INFORMATION N °
ASSESSMENT /EVALUATION  In the end students can take a mini quiz 2" N potentially harmful advice)
Mini Quiz ' about job
1. As members of the digital citizenship, obtaining digital skills helps ook
HE students:
To participate actively, continuously, and responsibly mostly in a \earning and

stay updated with the latest advancements
in their field through online courses, webinars, and digital resources, fostering lifelong learning
and career growth.
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Fig.25. Exemplo de plano de aula “Contetudos e Competéncias Digitais (CoDiS)":
“A importancia da literacia da informagao e dos dados” (ver Anexo 2 para mais
exemplos).
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3.3 Desafios enfrentados antes e durante a
implementacao dos projetos-piloto “Back2Basics

Envolver e orientar ativamente tanto os professores do ensino
superior como 0S seus alunos nos projectos-piloto (Fig. 26) em
ambos 0s paises apresentou varios desafios. Numerosas questdes
colocadas pelos professores exigiram uma andlise e resolugao
cuidadosas e foram respondidas principalmente antes dos
projectos-piloto e durante a preparagao dos seus “Planos de Aula
CoDis”. Estas questdes incluiam:

® Como integrar eficazmente as competéncias digitais nos
programas curriculares existentes sem sobrecarregar o0s
alunos ou os professores?

® Que ferramentas e recursos digitais especificos seriam mais
benéficos para os cursos selecionados?

® Como podemos garantir que todos o0s participantes,
independentemente da sua experiéncia digital anterior, se
sintam apoiados e incluidos?

® Como poderiamos abordar as potenciais dificuldades ou
desafios técnicos que possam surgir durante o processo de
implementagao?

® Como podemos abordar questdes relacionadas com a literacia
digital dos alunos, 0 acesso a tecnologia ou 0 apoio técnico?

® Qual a melhor forma de conceber atividades que integrem
conteudos e desenvolvimento de competéncias digitais?

® Que abordagens pedagogicas sdao mais recomendadas?

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
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Fig.26. "Back2Basics" pilots at the University of Macedonia in Greece

A resposta a estas questdes exigiu uma abordagem colaborativa e
adaptavel, envolvendo comunicacao frequente, avaliagao continua e
uma vontade de ajustar as estratégias conforme necessario. De um
modo geral, para além do “Modelo de Formacgdo de Professores
ECCE”, que foi descrito na secc¢ao anterior, varias estratégias para
envolver tanto o corpo docente como 0s alunos incluiram

® Organizagdo de controlos requiares: A equipa de investigagao
organizou reunides periodicas para discutir 0s progressos, 0s
desafios e 0s éxitos dos projetos-piloto.

® Promogdo da comunidade de pratica (Google Classroom). Os
professores foram convidados a criar uma comunidade de
apoio no Google Classroom para partilhar experiéncias e
estratégias.

® Promover a utilizacdgo dos materials de formacdo
‘BackZBasics”: A equipa de investigagdo promoveu a
utilizacdo dos recursos de formacao “Back2Basics” para
aumentar a confianca e a competéncia dos professores e dos
alunos na utilizagao de ferramentas digitais .

® /ntegragdo de competéncias digitais sem sobrecarga: Os
professores foram orientados para integrar nos seus “Planos
de Aula CoDis” componentes de competéncias digitais
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pequenas e faceis de gerir que pudessem ser alinhadas com
0S oObjectivos curriculares existentes nos seus cursos. A
complexidade poderd aumentar gradualmente no futuro, a
medida que tanto os alunos como o0s professores se sentirem
mais a vontade com as suas competéncias.

Concegdo de atividades Integradas e promogdo de
abordagens  interdisciplinares: Qs  professores foram
incentivados a conceber atividades para os seus “Planos de
Aula CoDiS” que integrem tanto o conhecimento do conteudo
como as competéncias digitais, promovendo simultaneamente
aplicagdes no mundo real. Além disso, foram incentivados a
combinar disciplinas (por exemplo, ciéncia e tecnologia) para
criar experiéncias de aprendizagem interdisciplinares mais
enriquecedoras.

Abordagens pedagdgicas recomendadas.: Seguindo o “modelo
de formacao ECCE”, os professores foram encorajados a
implementar varias estratégias de Aprendizagem Ativa e
abordagens pedagdgicas (por exemplo, Aprendizagem
Colaborativa, Aprendizagem Baseada em Problemas - PBL,
Método Socratico) para criar ambientes de aprendizagem
dindmicos e centrados no aluno. Estes métodos envolvem o0s
alunos em experiéncias significativas e interactivas que
promovem o desenvolvimento do pensamento critico, a
resolucao de problemas e as competéncias de trabalho em
equipa.

Esta abordagem flexivel e continua assegurou que tanto os
professores como 0s alunos se mantivessem empenhados ao longo
dos projectos-piloto.
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4. Resultados e Constatacoes

41 Avaliacdo da eficacia do programa-piloto
“Back2Basics” para colmatar o fosso entre a
aprendizagem académica e as necessidades do mercado
de trabalho

4.1.1 Instrumentos e Processo de Avaliagao

Para avaliar a eficacia do programa-piloto “Back2Basics” na reducao
do fosso entre a aprendizagem académica e as necessidades do
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mercado de trabalho, foram utilizados varios instrumentos e
métricas. A seguir sao descritos sucintamente.

1. Students and Teachers’ Surveys: Inquéritos a alunos e
professores: Foram distribuidos questionarios prévios e posteriores
aos professores e alunos que participaram nos projectos-piloto na
Grécia e em Portugal para avaliar a eficacia das ferramentas digitais,
dos métodos de ensino e dos resultados da aprendizagem. No que
diz respeito aos questionarios preé e pos dos professores, o principal
objetivo era avaliar o impacto do programa-piloto “Back2Basics” nas
praticas e percepcbes dos professores. Especificamente, o0s
questionarios visavam

a)

“Avaliar as competéncias digitais": Identificar as areas em que
0s professores sentiram necessidade de desenvolver as suas
competéncias digitais para melhorar a sua eficacia no ensino.
“Avaliar a transformacado dos planos de aula tradicionais":
Compreender como os professores adaptaram os seus planos
de aula tradicionais aos “Planos de Aula CoDiS”, incorporando
novas metodologias e ferramentas introduzidas durante o
programa.

“Identificar desafios e beneficios": Reunir informacdes sobre
os desafios enfrentados durante a implementacao e 0s
beneficios experimentados, particularmente em termos de
envolvimento dos alunos e resultados de aprendizagem.
“Recolher feedback sobre as abordagens didacticas™
Recolher informacdo sobre as abordagens didacticas
utilizadas e como estas influenciaram a dinédmica da sala de
aula e a participacao dos alunos.

“Medir o sucesso global": Determinar o sucesso global do
programa-piloto, analisando as experiéncias dos professores
e 0 impacto percebido no seu ensino e na aprendizagem dos
alunos.
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Ao abordar estes objectivos, os questionarios forneceram dados
valiosos para informar a futura formacao e apoio aos educadores do
ensino superior.

No que diz respeito aos questionarios pré e poés dos alunos, o
principal objetivo era avaliar o impacto do programa-piloto
“Back2Basics” nas competéncias digitais basicas dos alunos,
necessarias no mercado de trabalho atual. Especificamente, o pré-
questionario recolheu dados sobre os dados demograficos dos
alunos, o tempo que passaram a utilizar computadores ou telemoveis
para aprender, as areas especificas de interesse para formacgao
continua e as competéncias digitais especificas que consideravam
necessario desenvolver. O pods-questionario, administrado apds o
projeto-piloto, forneceu informacdes sobre a sua apreciacao das
ferramentas digitais utilizadas durante o curso, 0s aspectos mais
valiosos do projeto-piloto e as competéncias digitais que
desenvolveram ou que ainda precisam de melhorar. Ao comparar
estes resultados, o relatorio avalia a eficacia do projeto-piloto na
resolugao das lacunas de competéncias digitais dos alunos e a sua
experiéncia global com o curso

2. Partilha dos “Planos de Aula CoDiS”: Os professores partilharam
gradualmente os seus “Planos de Aula CoDis” na plataforma Google
Classroom, promovendo um ambiente de colaboragcdo em que 0s
educadores puderam aprender com as experiéncias uns dos outros.
Todos os planos de aula foram também recolhidos num Padlet (Fig.
23, 24), tal como apresentado na secc¢ao anterior.
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Fig.27. "Artefactos digitais dos alunos” desenvolvidos durante os projetos-piloto
“Back2Basics.

3. Artefactos Digitais dos Alunos-SDAs: Os professores
documentaram e partilharam artefactos digitais exemplares criados
pelos alunos (Fig. 27), que serviram como prova das competéncias
aprendidas e da eficacia dos projectos-piloto. Para facilitar este
processo, a equipa de investigagdo da UoM disponibilizou um
modelo especifico (Fig. 28) no Google Classroom.
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BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION AND LABOR
2)2 BASICS MARGY v FOSTERNG DIGTAL KL

SUDENT’S DIGITAL ARTIFACT

B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:
COURSE Implementing in HE Settings”

itle of the digital [Add name of the students’ output here]

artifact
Student(s) name (s) [Write the name of the students involved in this activity]
Open License [Choose one the following open licenses for this work. Click on each picture

tto find out more about each license].

SroElOIolel@loRe)

BY NC BY NC SA

LINK OF THE DIGITAL ARTIFACT: (add the link here)

Short description of the students’ outpus

Fig.28. Modelo para partilhar “Artefactos digitais dos alunos”

4.1.2 Avaliagao dos resultados

O impacto global do projeto-piloto foi avaliado através da analise dos
questionarios pré e pds-questionarios dos professores e alunos do
ensino superior. Esta avaliagcao ajudou a determinar a eficacia com
que o projeto-piloto atingiu 0s seus objectivos de melhorar as
competéncias de professores e alunos. Além disso, a quantidade e a
qualidade dos “Planos de Aula CoDiS” e os artefactos digitais dos
alunos serviram também como indicadores-chave do sucesso do
projeto-piloto.
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4.2 Avaliagdo do impacto: Resultados dos questionarios
pré e pos do projeto-piloto “Back2Basics”

4.2.1 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics” para
professores do ensino superior:

Pré-Questionario

O pré-questionario foi inicialmente administrado a um grupo de dez
(10) professores do ensino superior, compreendendo uma
representagado igual de cinco professores da Grécia e cinco de
Portugal. Devido a algumas dificuldades, no final, apenas 8
professores  participaram nos projectos-piloto: 5  gregos
(Universidade da Maceddnia) e 3 portugueses (Universidade de
Aveiro) (Fig.29).

Country

8 anavtnoelg

@ Portugal
@ Greece
@ Other

Fig.29. Number of HE teachers who participated in the "Back2Basics" pilots.

Mais concretamente, os professores participantes sdo das seguintes
universidades e departamentos: a) Universidade da Maceddnia
(UoM): Departamento de Economia, Departamento de Relacdes
Internacionais e Europeias, Departamento de Administracao de
Empresas e Departamento de Informatica Aplicada. b) Universidade
de Aveiro (UoA): Departamento de Biologia, Departamento de
Ciéncias Sociais, Politicas e do Territério e Departamento de
Comunicacgao e Arte.
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Os professores planearam implementar os seus “Planos de Aula
CoDiS” nos seguintes cursos: a) Universidade da Macedonia: /ng/és
para Fins Académicos, Inglés lll: Inglés para Negdocios, Sistemas de
Informagdo em Economia e Negdocios, e Introdugdo ao Comércio
Eletronico. b) Universidade de Aveiro: Mamiferos de Portugal,
Planeamento do Desenvolvimento Sustentdvel e Acessibilidade e
Conformidade Digital.

Experiéncia de Ensino

Uma parte significativa dos participantes tinha uma vasta experiéncia
de ensino, com mais de metade a referir mais de 20 anos na area
(Fig.30).

How many years are you teaching in higher education?
8 anavtrioelg

® 15
® 6-10
11-15
® 16-20
@ >20

Vv

Fig.30. Experiéncia de ensino dos professores do ensino superior nos projetos-
piloto “Back2Basics”

Autoavaliacdo das competéncias digitais

Quase todos os professores concordaram ou concordaram
fortemente que possuem competéncias em “Seguranca Online”,
“Literacia da Informacao” e “Comunicacao Online e Netiqueta”. No
entanto, alguns professores reconheceram uma falta de proficiéncia
em “Criacdo de conteudos em linha” e “Protecao da saude e do bem-
estar”.

Além disso, a maioria dos professores considerou que a “Literacia da
Informacao” era a area mais interessante para eles (Fig. 31).
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6. Which of the 5 thematic areas mentioned above are more interesting for you? (You may choose

more than one option).
8 anavtnoelg

1. "Online Security" 4 (50%)

2. "Information Literacy" 5 (62,5%)

3. "Online Content Creation"

4. "Online Communication and

0
Netiquette" 2(25%)

5. "Protecting Health and

0
Wellbeing" 2 (25%)

Fig.31. The most interesting digital skills thematic areas for HE teachers in the
""Back2Basics" pilots.

Os resultados da analise de conteldo indicaram que a maioria dos
professores considera que precisa de desenvolver mais as suas
competéncias de “Criacao de contelddos em linha” e de “Protecao da
saude e do bem-estar”. Por outro lado, a analise mostrou que a
maioria dos professores considera que nao precisa de melhorar as
suas competéncias em “Literacia da Informacao”. Além disso, ha um
interesse crescente em desenvolver competéncias relacionadas
com a Inteligéncia Artificial.

4.2.2 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics” para
professores do ensino superior: Pés-Questionario

A andlise do pds-questionario revelou que todos os dados
demograficos se mantiveram consistentes com a informagao
recolhida no pré-questionario. Nado foram observadas alteracdes
significativas nos perfis demograficos dos participantes entre os dois
inquéritos.

Isto significa que os dados demograficos ndo se alteraram entre o
pré e o pos-questionario.
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Transformacgao dos planos de aula em “planos de aula CoDiS”

Os professores tém opinides divergentes quanto a dificuldade de
transformar os seus planos de aula tradicionais em “planos de aula
CoDiS”. Metade deles referiu que o processo foi moderadamente
dificil, enquanto a outra metade considerou-o facil ou
moderadamente facil (Fig. 32).

2. Transforming your traditional lesson plans into digitally-adapted class scripts was:
8 anavtnoelg

@ Challenging
@ Moderately challenging

@ Neutral
@ Moderately easy
@ Easy

Fig.32. Nivel de dificuldade dos professores na transformagao dos planos de
aula tradicionais em “Planos de aula CoDiS” para os projetos-piloto
“Back?2Basics”.

A maioria referiu passar cerca de 2-3 horas a preparar 0S Seus
planos de aula adaptados digitalmente (Fig. 33). Os aspectos que
consideraram mais faceis incluiam a identificagdo do tépico principal
e a definicao dos objetivos de aprendizagem especificos da aula,
ambos competéncias fundamentais para o ensino (Fig. 34).

3. How much time approximately did you spend to prepare your digitally-adapted class script

(lesson plan) :
8 anavtnoelg

@ less than 1 hour
@ 1-2 hours

@ 2-3 hours

@ 3-4 hours

@ 4-5 hours
v @ more than 5 hours
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Fig.33. Tempo despendido na transformacao de planos de aula tradicionais em
"Planos de aula CoDiS" para os projetos-piloto "Back2Basics".

4. What aspect of the lesson plan preparation process did you find to be the easiest? (You may

choose more than one option).
8 anavtnoelg
a. Clearly identify and select th... 6 (75%)
b. Clearly outline the specific le...
c. Develop a variety of interacti...

d. Incorporate innovative teachi...
e. Determine the time needed f...
f. Integrate relevant technology...
g. Collect additional resources,...

1(12,5%)
1 (12,5%)

1(12,5%)
h. Develop a final assessment... 1(12,5%)
I. Organize the lesson plan into...
j. After delivering the lesson, ref...

k. Other|—0 (0%)

Fig.34. O aspeto mais facil de transformar os planos de aula tradicionais em
“Planos de aula CoDiS” para os pilotos “Back2Basics”.

No entanto, o desafio mais significativo reside no desenvolvimento
de uma variedade de actividades interactivas e envolventes
alinhadas com os objectivos de aprendizagem (Fig. 35). Esta
dificuldade pode ser atribuida a experiéncia limitada com
ferramentas digitais e estratégias necessarias para promover a
aprendizagem ativa em linha. A concecao de actividades digitais
interactivas exige uma compreensdo mais profunda das ferramentas
de tecnologia educativa, uma concegdo pedagogica criativa e uma
familiaridade com recursos digitais interessantes, que muitos
professores podem nao ter desenvolvido plenamente, o que torna
esta parte da transformacao das aulas exigente e morosa.
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5. What aspect of the lesson plan preparation process did you find to be the most

challenging? (You may choose more than one option).
8 anavtioelg

a. Clearly identify and select th... 1(12,5%)
b. Clearly outline the specific le...
c. Develop a variety of interacti... 3 (37,5%)
d. Incorporate innovative teachi...
e. Determine the time needed f...
f. Integrate relevant technology...
g. Collect additional resources,...

h. Develop a final assessment...

2 (25%)
2 (25%)

1(12,5%)
1(12,5%)
I. Organize the lesson plan into... 1(12,5%)
j. After delivering the lesson, ref...

k. Other[—0 (0%)

2 (25%)

Fig.35. O aspeto mais dificil de transformar os planos de aula tradicionais em
“Planos de Aula CoDiS” para os projetos-piloto “Back2Basics”.

Implementacao da aprendizagem baseada em projetos

A maioria dos professores utilizou a aprendizagem baseada em
projetos (ABP) nos seus planos de aula, que € conhecida por
melhorar varias competéncias criticas dos alunos. A aprendizagem
baseada em projetos (ABP) aumenta significativamente o empenho
e a motivacao dos alunos, envolvendo-os na resolu¢cao de problemas
do mundo real e em projetos de colaboragdo. Esta abordagem
fomenta o pensamento critico, a resolucdo de problemas e as
competéncias de comunicacdo, promovendo simultaneamente a
aprendizagem auto-regulada e a independéncia. A ABP também
conduz a uma compreensdo mais profunda dos conteudos, uma vez
que os alunos relacionam os conhecimentos tedricos com aplicacdes
praticas. Além disso, incentiva a motivacao intrinseca, permitindo
que 0s alunos prossigam 0s seus interesses, e apoia a equidade e a
inclusdo, proporcionando a todos o0s alunos oportunidades de
sucesso. Em geral, a ABP prepara os alunos para o futuro sucesso
académico e profissional, tornando a aprendizagem relevante,
significativa e agradavel [12].

Ferramentas e tecnologias utilizadas

Back 2 Basics - 2021-1-PT01-KA220-HED-000023543
62



2

BACK 2 Back2BAsics - APROXIMAR O ENSINO SUPERIOR E O MERCADO DE
BASI|CS TRABALHO ATRAVES DE COMPETENCIAS DIGITAIS

Para melhorar a experiéncia de aprendizagem, os professores
integraram varias ferramentas e tecnologias inovadoras no seu
ensino, incluindo quadros interactivos, ChatGPT, MS Teams, Google
Docs/Forms, Google Slides, Google Meet, Zoom, MS PowerPoint,
Sistemas de Gestao da Aprendizagem (LMS), Canva, videos em linha,
bases de dados interactivas e calculadoras digitais.

Desafios encontrados

Varios desafios foram registados pelos professores durante a fase
de implementacao, embora nem todos os professores tenham tido
esses problemas:

1) Baixa assiduidade e participacao: Muitos alunos trabalham
paralelamente aos seus estudos, 0 que torna dificil equilibrar
0S seus compromissos, levando a uma redugao da assiduidade
e da participacdo ativa (mencionada apenas por um
professor);

2) Niveis de aptidao diversificados: As variacdes na formagao
académica e nos conhecimentos prévios dos alunos dificultam
a realizacdo das aulas, uma vez que é dificil conceber
conteudos que se adaptem as necessidades de todos 0s
alunos;

3) Baixa literacia digital: A literacia digital limitada de alguns
alunos dificultou a sua capacidade de se envolverem
plenamente com as ferramentas e atividades digitais.

Envolvimento dos alunos

Os professores observaram elevados niveis de empenhamento dos
alunos nas suas aulas. A maioria dos professores considerou que 0s
seus alunos estavam bem ou muito bem envolvidos, demonstrando
grande interesse nas actividades. Embora um pequeno grupo de
professores tenha indicado algumas dificuldades em manter a
atengao e a participacgao, o feedback geral revela um empenhamento
predominantemente positivo dos alunos. (Fig.36).
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9. How did your students engage with your lesson?
8 anavtnoelg

@ Very well
@ Well

© Neutral
@ Not well
@ Very poorly

Fig.36. A participacédo dos alunos nos projectos-piloto “Back2Basics”.

Rececao dos alunos e desenvolvimento de competéncias

A maioria dos professores considera que os alunos apreciaram a
utilizacdo da tecnologia, bem como os tépicos e conteudos das
aulas, o que sugere uma melhoria das competéncias digitais valiosas
para o trabalho dos alunos ao longo do curso (Fig. 37).

11. How much do you think that your students have enriched their work-valuable digital skills?
8 anavtnoelg

® Alot

@ Quite a bit
Moderately

@ Slightly

@ Not at all

Fig.37.0piniao dos professores sobre o desenvolvimento de competéncias
digitais valiosas para o trabalho dos alunos

Autoavaliacdo das competéncias digitais

Todos os professores concordaram ou concordaram fortemente com
as suas competéncias em “Seguranga Online”, “Literacia da
Informagdo” e “Comunicagdo Online e Netiqueta”, com ligeiras
melhorias desde o pré-questionario. No entanto, alguns professores
ainda sentiam falta de competéncias em “Criagcao de conteudos em
linha” e “Protecado da saude e do bem-estar”. Esta discrepancia nos
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niveis de confianca pode resultar do facto de as competéncias
digitais fundamentais serem abordadas com mais frequéncia na
formacao profissional, em comparacao com as competéncias
avancadas de criacao de conteudos e bem-estar digital.

A utilidade do curso-piloto

Todos os professores afirmaram a utilidade do curso-piloto e
relataram um aumento da confianca, particularmente em relacao aos
topicos “Literacia da Informacao” e “Proteger a Saude e o Bem-Estar”
(Fig. 38).

14. To what extend do you agree or disagree with the statement: "The pilot course was very useful, so that | am
more confident about the following topics after the pilot course'?

6
Il Strongly disagree [l Disagree Neutral [l Agree [l Strongly agree

n || L L il

1. "Online Security" 2. "Information Literacy" 3. "Online Content 4. "Online Communication 5. "Protecting Health and
Creation" and Netiquette" Wellbeing"

Fig.38. Confianga dos professores no desenvolvimento de competéncias digitais
especificas durante os projetos-piloto “Back2Basics”.

Relativamente as competéncias especificas que os professores
sentem que precisam de desenvolver mais depois do curso piloto
“Back2Basics”, as respostas foram variadas. Dois professores
identificaram a necessidade de um maior desenvolvimento na
“criacdo de conteudos em linha”, enquanto outros dois destacaram a
“seguranca em linha” como uma area a melhorar. Além disso, um
professor mencionou a “literacia da informag¢ao” e outro apontou a
“protecao da saude e do bem-estar” como competéncias que
desejam melhorar.

Por outro lado, alguns professores sentiam-se confiantes em certas
areas e nao viam necessidade de mais desenvolvimento. Trés
professores consideram que nao precisam de formacao adicional em
“literacia da informagcao” e outros trés pensam o mesmo sobre
“comunicacao em linha e netiqueta”. Além disso, um professor
sentiu-se confiante na “protecao da saude e do bem-estar”, outro na
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“seguranca em linha” e outro na “criagdo de conteudos em linha”. E
de salientar que, apesar da necessidade geral de melhorar a “criagao
de conteudos em linha”, um professor sentiu-se suficientemente
competente nesta area e nao procurou formacéao adicional.

Os resultados sugerem diferentes percepcdes de proficiéncia de
competéncias e necessidades de formagdo entre os professores.
Apesar de muitos professores nao terem competéncias de “criacao
de conteudos em linha”, alguns podem nao considerar necessaria
formacao adicional por diferentes razdes, tais como a percecao de
falta de relevancia para o seu estilo de ensino, tempo limitado para
investir em novas competéncias ou a convicgao de que a criacao de
conteudos basicos é suficiente para as suas necessidades. Do
mesmo modo, embora alguns professores sintam falta de
competéncias em matéria de “seguranca em linha” e “protecao da
salde e do bem-estar’, podem nado dar prioridade a formacgao
continua porque pensam que podem aprender por si proprios,
consideram estas areas menos importantes para 0 seu ensino ou
contam com o apoio institucional para estas necessidades. Por outro
lado, a “literacia da informagao” € vista como uma competéncia mais
estabelecida, o que leva muitos a acreditar que ja tém formacgao
adequada, apesar de alguns manifestarem o desejo de um maior
desenvolvimento. Estas conclusdes reflectem prioridades individuais
diversas e a percecao da importancia de certas competéncias
digitais.

4.2.2 Numero e qualidade dos “Planos de Aula CoDiS”

Durante o curso-piloto “Back2Basics”, os professores produziram 14
“Planos de Aula CoDiS” e implementaram um total de 12 deles,
centrados no desenvolvimento de competéncias digitais
relacionadas com o trabalho. A distribuicdo destes planos de aula é
a seguinte

Literacia da informagdo: Os professores criaram sete (7) e
implementaram seis (6) planos de aula digitais destinados a melhorar
as competéncias de literacia da informacao dos alunos. Estes planos
centraram-se em ensinar 0s alunos a localizar, avaliar e utilizar
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eficazmente a informagcao, o que € essencial para varias tarefas
profissionais e para a tomada de decisdes informadas no local de
trabalho.

Criagdo de conteudos em linha: Trés (3) planos de aula digitais foram
dedicados a criagao de conteudos em linha e dois deles foram
implementados nas salas de aula. Os planos de aula foram
concebidos para dotar os alunos das competéncias necessarias para
criar e partilhar conteudos digitais de forma responsavel e criativa.
Salientam a importancia da comunicagao digital e da gestdo de
conteudos em contextos profissionais, assegurando
simultaneamente que 0s alunos compreendem as normas e padroes
de acessibilidade necessarios para criar produtos digitais acessiveis.

Protegdo da saude e do bem-estar: Foram desenvolvidos quatro (4)
planos de aula digitais e trés foram implementados na sala de aula
para abordar o tema da protecdo da saude e do bem-estar. Estes
planos abrangeram varios aspectos da saude digital, incluindo a
seguranca em linha, a sensibilizacdo para a saude mental e
estratégias para manter um equilibrio saudavel entre a vida
profissional e pessoal num ambiente digital.

Ao centrarem-se na literacia da informacao, na criagdo de conteudos
em linha e na saude e bem-estar, os professores pretendiam
preparar 0s alunos para as exigéncias digitais do local de trabalho
moderno, garantindo que possuem as competéncias necessarias
para serem bem sucedidos na sua vida profissional.

4.2.3 Numero e qualidade dos artefactos digitais dos alunos

n

Todos os alunos que participaram no projeto-piloto “Back2basics
produziram os seus artefactos digitais. O numero é superior a 300 e
a variedade € grande (por exemplo, apresentacdes, infografias,
videos, etc.). Desses 300 artefactos digitais, 55 foram selecionados
pelos professores como os melhores. Estes estdo acessiveis:
Universidade da Macedonia aqui e Universidade de Aveiro aqui.
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4.2.4 Conclusoes

Os resultados indicam uma paisagem matizada de percepgdes
relativamente as competéncias digitais entre os educadores. Apesar
de alguns professores expressarem uma falta de competéncias de
“Criagcao de Conteudos Online”, nem todos sentiram a necessidade
de mais formacdo nesta area. Esta variagao na percecao das
necessidades de formacao pode resultar de estilos de ensino
individuais, restricbes de tempo ou pontos de vista diferentes sobre
a relevancia das competéncias avancadas de criacdo de conteudos.
Além disso, embora alguns professores tenham reconhecido lacunas
em “Seguranca em linha” e “Protecdo da saude e do bem-estar”,
podem dar prioridade a aprendizagem auténoma ou aos recursos
institucionais em detrimento da formacdo formal. A visado
prevalecente da “Literacia da Informacao” como uma competéncia
bem estabelecida sugere que muitos professores se sentem
suficientemente formados nesta area, embora alguns permanegam
abertos a um maior desenvolvimento.

Estes resultados estao de acordo com a distribuicdo dos planos de
aula, que indicam e confirmam uma forte énfase na “literacia da
informacdo”. A énfase na protecdo da saude e do bem-estar reflecte
também um reconhecimento crescente da importancia da seguranca
digital e da saude mental. No entanto, o numero relativamente baixo
de planos de aula sobre a criacdo de conteudos em linha e a auséncia
de planos que abordem especificamente a seguranga em linha
evidenciam areas em que podera ser necessario um maior
desenvolvimento e apoio.

Estas conclusdes sugerem que, embora o0s professores estejam a
fazer progressos na integragcao de competéncias digitais essenciais
Nno seu ensino, ainda existem lacunas que precisam de ser
colmatadas através de um desenvolvimento profissional orientado e
de melhorias curriculares. Ao alinhar as necessidades de formacao
com o desenvolvimento do plano de aulas, os educadores podem
preparar melhor os alunos para as exigéncias digitais do local de
trabalho moderno.
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De um modo geral, estes resultados reflectem prioridades individuais
diversas e a percecado da importancia de competéncias digitais
especificas no contexto do ensino.

4.3 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics”
para estudantes do ensino superior

4.3.1 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics” para

estudantes do ensino superior: Pré-questionario

Dados demograficos

Um total de 279 estudantes participaram no pré-questionario para os
cursos-piloto “Back2Basics” (B2B). A distribuicdo demografica dos
participantes é a seguinte

= Distribuigdo por género: A maioria dos participantes era do
sexo feminino, constituindo 53% do total da populacao
estudantil. Os homens representaram 43%, enquanto 3% se
identificaram como sendo de outro género.

- Faixa etaria: A esmagadora maioria dos estudantes, 98%,
tinha entre 18 e 24 anos de idade.

- Nacionalidade: A populagao estudantil era
predominantemente grega, com 88% dos participantes a
identificarem-se como cidaddos gregos. Os estudantes
portugueses constituiam 10% do grupo e os restantes 2%
eram de outras nacionalidades (Fig.39).
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Country
279 anavtnoelg

@ Portugal
@ Greece
Other

NV

Fig.39. A confianca dos professores no desenvolvimento de competéncias
digitais especificas durante os projetos-piloto “Back2Basics”.

Estes dados demograficos fornecem uma visdo global da populagao
estudantil envolvida nos cursos-piloto “Back2Basics”, destacando
um grupo diversificado, mas predominantemente jovem e grego.

Na Universidade da Maceddnia (UoM), a maioria dos estudantes
pertencia ao departamento de Economia, representando 76% da
populacdo estudantil. Outros departamentos representados incluiam
Relacgbes Internacionais e Europeias, Administracao de Empresas e
Informatica Aplicada. Na Universidade de Aveiro (UA), os estudantes
provém de varios departamentos, incluindo Biologia (8%), Ciéncias
Sociais, Politicas e do Territério, Linguas e Culturas, Economia,
Gestao, Engenharia Industrial e Turismo.

Na Universidade de Aveiro (UA), os cursos de Ciéncias Sociais tém
1% dos alunos, enquanto os cursos de Mamiferos, Biologia atraem 9%
dos alunos. Outros cursos incluem Gestdo e Linguas. Na
Universidade da Macedodnia (UoM), os cursos de Inglés (Inglés para
Fins Profissionais e Académicos, Inglés Ill: Inglés Comercial) atrairam
26% dos estudantes. O curso mais popular foi o de Sistemas de
Informacdo em Economia e Negdcios, com 51% dos estudantes
inscritos. Introducao ao comércio eletrénico teve 3% dos alunos.
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Tempo passado a utilizar computadores ou telemoveis

Com base nos dados do inquérito, a maioria dos inquiridos (34,1%)
declarou utilizar os seus computadores ou telemoveis para fins de
aprendizagem durante 2 a 3 horas por dia. Uma parte significativa
(29,7%) utiliza os dispositivos durante mais de 6 horas por dia,
enquanto 16,5% os utilizam durante menos de uma hora.
Aproximadamente 20% dos inquiridos declararam utilizar os
dispositivos durante 1-2 horas ou 3-4 horas por dia (Fig.40).

How much time do you use a computer/ or mobile phone for learning (e.g. searching, finding, and

reading information, writing coursework, reading ed... peers for educational purposes, etc.) every day?
279 anavtnoelg

@ less than 1 hour
@® 1-2hours
2 -3 hours
@ 3-4hours
@ 4-5hours
® 5-6 hours
@ more than 6 hours

Fig.40. A confianca dos professores no desenvolvimento de competéncias
digitais especificas durante os projectos-piloto “Back2Basics”.

Estes resultados sugerem que os dispositivos digitais se tornaram
parte integrante do processo de aprendizagem para muitos
estudantes do ensino superior, com um numero significativo a utiliza-
los durante periodos prolongados.

Autoavaliacdo das competéncias digitais

Os inquiridos expressaram uma confianga esmagadora nas suas
competéncias de literacia digital. Uma grande maioria indicou
proficiéncia em “seguranga em linha”, “literacia da informacao”,
“comunicacao em linha e netiqueta” e “protecao da salde e do bem-
estar”. No entanto, um numero notavel de estudantes reconheceu
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uma deficiéncia sentida nas competéncias de “criacdo de conteudos
em linha”.

Especificamente, quase todos o0s participantes expressaram
confianga na sua capacidade de: a) Reconhecer o0s riscos associados
a partilha de informacdes pessoais em linha; b) Avaliar criticamente
e integrar informacdes de diversas fontes; c¢) Navegar, partilhar e
explorar conteudos digitais de forma eficaz; d) Respeitar a
privacidade dos outros e evitar o ciberbullying ou o assédio; e)
ldentificar e abordar potenciais problemas relacionados com a
dependéncia em linha.

Com base nas respostas ao inquérito, os alunos manifestaram um
interesse particular nas competéncias relacionadas com a “Protecao
da saude e do bem-estar” (46%) e a “Criagao de contelddos em linha”
(44%). E provavel que estas dreas estejam em sintonia com o desejo
dos alunos de navegar no mundo digital de forma segura e criativa
(Fig. 41).

6. Which of the 5 thematic areas mentioned above are more interesting for you? (You may choose

more than one option).
279 anavtnoelg

1. "Online Security" —110 (39,4%)
2. "Information Literacy" —61(21,9%)

3. "Online Content Creation" —123 (44,1%)
4. "Online Communlcat}on an('i' 80 (28.7%)
Netiquette'

5. "Protecting Health and B i
Wellbeing" 128 (45,9%)

0 50 100 150

Fig.41. Area tematica das competéncias digitais mais interessante para 0s
professores

Uma analise de conteudo das respostas dos alunos a uma pergunta
aberta revelou que a “Criacdo de conteudos em linha” foi a area mais
frequentemente identificada como necessitando de maior
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desenvolvimento. Embora um numero significativo de alunos
também tenha manifestado o desejo de melhorar as suas
competéncias em seguranca em linha (fr=42), literacia da informagao
(fr=48) e comunicacao em linha e netiqueta (fr=40), a procura de
melhores capacidades de criagao de conteudos foi particularmente
acentuada (fr=80). Estas conclusdes sublinham a importancia de
incorporar nos programas educativos oportunidades para o0s
estudantes desenvolverem a sua criatividade digital e as suas
capacidades de producao.

Embora os alunos tenham identificado a “criacdo de conteudos em
linha” como uma area-chave para o desenvolvimento de
competéncias, mostraram-se menos preocupados com a sua
proficiéncia noutros dominios da literacia digital. Especificamente, a
maioria dos estudantes considerou que as suas competéncias em
“Protecao da saude e do bem-estar” (fr=65), “Comunica¢cdo em linha
e netiqueta” (fr=60) e “Seguranca em linha” (fr=59) eram adequadas.
No entanto, é importante notar que uma percentagem menor de
alunos expressou o desejo de melhorar as suas competéncias nestas
areas, 0 que sugere que, embora a confianca geral seja elevada,
ainda ha espacgo para melhorias.

4.3.2 Resultados do projeto-piloto “Back2Basics” para

estudantes do ensino superior: Pos-Questionario

Dados demograficos

Um total de 136 estudantes preencheram o pos-questionario. A
distribuicao demografica dos participantes foi a seguinte:

e Género:Um numero igual de estudantes do sexo feminino e
masculino participou (49% cada).

e /dade: A maioria dos estudantes do ensino superior tinha
entre 18 e 25 anos (97%).
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e Nacionalidade: A populacédo de estudantes do ensino
superior (Fig.42) era predominantemente grega (92%), com
uma pequena percentagem de outras nacionalidades (8%).

Country
136 anavtrioelg

@ Portugal
@ Greece
Other

Fig.42. Area tematica das competéncias digitais mais interessante para os alunos

Os participantes estavam inscritos em varios programas académicos
na Universidade da Macedonia (UoM) e na Universidade de Aveiro
(UoA). Na UoM, a maioria dos estudantes estava a estudar Economia
(74%), seguida de Informatica Aplicada (16%). Na UoA, a Biologia e
as Ciéncias Sociais eram as areas de estudo mais representadas (7%
e 1%, respetivamente).

Os cursos incluidos nos programas-piloto variaram entre as duas
universidades. Na UoM, os cursos de inglés e de sistemas de
informacdo foram os principais. Na UoA, estava representada uma
gama mais alargada de disciplinas, incluindo Ciéncias Sociais,
Biologia e Gestao.

Comparacao dos dados demograficos do pré e pos-questionario

Os pré e pos-questionarios revelaram uma distribuicao de género
ligeiramente mais equilibrada entre os participantes. Enquanto o
inquérito inicial revelou uma maior proporgao de estudantes do sexo
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feminino (53%), o pds-questionario indicou uma representacao igual
de inquiridos do sexo feminino e masculino (49% cada).

A faixa etdria dos participantes manteve-se relativamente
consistente entre os dois inquéritos, com a maioria dos estudantes a
situar-se no grupo etario dos 18-25 anos. Isto indica que o programa-
piloto ndo atraiu nem dissuadiu significativamente os estudantes de
diferentes grupos etarios.

Em termos de nacionalidade, o pds-questionario revelou uma ligeira
diminui¢&do da percentagem de estudantes gregos, de 88% para 92%.
Isto sugere uma populagdo estudantil ligeiramente mais diversificada
na fase pos-piloto, com um pequeno aumento na representacao de
estudantes internacionais.

De um modo geral, as carateristicas demograficas dos participantes
mantiveram-se bastante consistentes entre os questionarios pré e
pos-piloto. Esta estabilidade sugere que o programa-piloto nao
alterou significativamente a composi¢do do grupo de estudantes.

Projeto piloto "Back2Basics"

Os alunos expressaram uma satisfagcdo esmagadora com a facilidade
de utilizagcado das ferramentas digitais empregues no curso. Além
disso, os inquiridos elogiaram a clareza e a relevancia dos objectivos
de aprendizagem e do conteudo do curso, bem como a organizagao
e 0 planeamento eficazes do curriculo. O curso foi amplamente
considerado envolvente, Util e bem sucedido na consecucdo dos
seus objectivos. Além disso, 0s participantes valorizaram as
oportunidades de interacao, colaboracdo e facilitacdo eficaz por
parte do formador. Finalmente, a clareza e a utilidade das actividades
do curso foram consistentemente apontadas como aspectos
positivos da experiéncia de aprendizagem (Fig. 43-44).
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1.To what extend do you agree or disagree with the following statements?

Il Strongly disag Il Disag I Neutral M Agree M Strongly agree

60

40

20

The learning objectives of  The course's content was The course's content was The activities (during the The digital tools applied
the course were clear. interesting and informative. well organized and well lesson or at home) were were easy to use.
planned. clear and useful.

i o

The interaction and The course was overall The course's learning The instructor facilitated
collaboration with my engaging and useful. objectives were achieved. successfully the learming
classmates was good.. process.

Fig.43-44. Opinido dos alunos sobre os cursos-piloto “Back2Basics”

Os alunos destacaram sistematicamente os projectos das aulas e as
ferramentas digitais associadas como 0s componentes mais valiosos
e benéficos do curso-piloto. Para melhorar o programa, 0s
participantes sugeriram a incorporagao de explicagdes mais
detalhadas para os trabalhos e uma maior énfase nas actividades
praticas e na utilizacao de ferramentas. Estas recomendacdes
oferecem informacdes valiosas para futuras iteracdes do curso, com
0 objetivo de otimizar ainda mais a experiéncia de aprendizagem.
Uma maioria significativa de estudantes (Fig. 45) expressou
satisfacdo com a utilidade do curso-piloto e relatou uma maior
confianga nos topicos abordados. Isto indica que o programa
abordou eficazmente os objectivos de aprendizagem e forneceu aos
alunos 0s conhecimentos e as competéncias de que necessitavam
para serem bem sucedidos.
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5. To what extend do you agree or disagree with the statement: "The pilot course was very useful, so that | am
more confident about the following topics after the pilot course"?

80
I Strongly disagree [l Disagree Neither nor [l Agree M Strongly agree

60
40
20

0 P
"Online Security" "Information Literacy" "Online Content Creation" "Online Communication "Protecting Health and
and Netiquette" Wellbeing"

Fig.45. Opinido dos estudantes do ensino superior sobre a utilidade dos cursos-
piloto “Back2Basics

Autoavaliacdo das competéncias digitais

Os alunos referiram melhorias significativas nas suas competéncias
digitais gerais, particularmente na area da “Criagao de conteudos em
linha”, que tinham anteriormente identificado como um ponto fraco.
Isto sugere que o programa-piloto abordou eficazmente a lacuna de
competéncias identificada e forneceu aos alunos as ferramentas e a
formacado necessarias para melhorar as suas capacidades digitais.

Desenvolvimento de competéncias digitais dos estudantes do
ensino superior

Apds o curso-piloto “Back2Basics”, os estudantes identificaram
varias areas em que gostariam de desenvolver mais as suas
competéncias digitais. A “Criacao de conteudos em linha” foi a area
mais frequentemente citada, tendo cinco estudantes manifestado o
desejo de receber formacao adicional. Outras areas de interesse
incluiram “Protecdo da Saude e do Bem-Estar” e “Comunicacado em
Linha e Netiqueta”, cada uma com cinco alunos que pretendem um
maior desenvolvimento. Em contrapartida, um numero menor de
alunos manifestou a necessidade de formacao adicional em
“Segurancga em linha” (trés alunos) e “Literacia da informag¢ado” (um
aluno).
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E de salientar que seis alunos consideraram n3o necessitar de
formacdo adicional em “Protecdo da Saude e do Bem-Estar’,
enquanto um aluno manifestou satisfacdo com as suas competéncias
em “Literacia da Informagao” e dois alunos se sentiram confiantes
nas suas capacidades de “Comunicacao em Linha e Netiqueta”.
Estas conclusGes realcam os diferentes niveis de proficiéncia
percebida entre os alunos e a necessidade de iniciativas de
desenvolvimento de competéncias especificas.

4.3.3 Numero e qualidade dos artefactos digitais dos alunos

Durante os cursos-piloto “Back2Basics” foi criado um conjunto
diversificado de artefactos digitais de muito boa qualidade, incluindo
infografias, questionarios, videos, apresentacées em PowerPoint,
entre outros. Embora o objetivo inicial fosse recolher 25 dos
“artefactos digitais dos alunos” mais notaveis (cinco por professor),
a contagem final excedeu as expectativas, atingindo um total de 55
artefactos (39 da Universidade da Maceddnia e 16 da Universidade
de Aveiro). Todos os artefactos digitais foram partilhados ao abrigo
de licengas abertas Creative Commons no ambiente educativo em
linha Google Classroom, tornando-os disponiveis gratuitamente
como Recursos Educativos Abertos (REA).

Comparagdo dos resultados do pré e pds-questionario e da
criacdo de artefactos digitais: Conclusdes

A anadlise dos pré e pds-questionarios, juntamente com um exame
dos artefactos digitais produzidos durante o0s cursos-piloto
“Back2Basics”, fornece informacdes valiosas sobre a eficacia do
programa no refor¢co das competéncias digitais dos alunos.

Principais conclusGes e comparagdes:

Demanda persistente por habilidades de criagdo de conteddo on-
line: Os questionarios pré e pos destacaram um forte desejo dos
alunos de desenvolver as suas competéncias de “Criacao de
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Conteudos Online”. Esta consisténcia sublinha a importancia de
incorporar oportunidades de criacao de conteudos digitais nos
programas educativos.

Aumento da confian¢a noutras competéncias digitais: Embora a
“Criagcao de Conteudos Online” tenha continuado a ser o foco
principal, o questionario posterior revelou que 0s alunos se sentiam
mais confiantes nas suas capacidades em areas como “Protecdo da
Saude e do Bem-Estar” e “Comunicacao Online e Netiqueta”. Isto
sugere que o programa-piloto abordou eficazmente estas areas de
competéncias.

Qualidade e quantidade de artefactos digitais: A criagao de uma
gama diversificada de artefactos digitais de elevada qualidade,
incluindo infografias, videos e apresentacées, demonstra a
capacidade dos alunos para aplicar as suas competéncias digitais
em contextos praticos. O facto de a contagem final de artefactos
ter excedido as expectativas indica o sucesso do programa na
promoc¢ao da criatividade e do envolvimento.

Criagdo de Recursos Educativos Abertos (REA): A partilha de todos
os artefactos digitais ao abrigo de licengas abertas alinha-se com o
objetivo do programa de promover a partilha de conhecimentos e a
acessibilidade. Esta iniciativa contribui para o panorama mais
alargado dos OER e fornece recursos valiosos para educadores e
alunos de todo o mundo.
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5. Conclusoes e Recomendacoes

5.1 Principais conclusdes

5.1.1 Resumo dos principais resultados do programa-piloto
PR5:

O programa-piloto “Back2Basics” atingiu com éxito 0s seus
objectivos principais, demonstrando um impacto positivo no
desenvolvimento das competéncias digitais dos alunos e na
integracao de praticas de ensino inovadoras.
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As principais conclusdes estdo em consonancia com 0s objectivos
iniciais, como se segue:

Desenvolver as competéncias digitais bdsicas dos estudantes do
ensino superior: O programa abordou eficazmente as lacunas
sentidas pelos estudantes em matéria de competéncias digitais,
nomeadamente em dreas como a criagao de conteudos em linha.

Implementacdo de técnicas de ensino inovadoras.: A utilizagao de
ferramentas digitais e de abordagens de aprendizagem baseadas em
projetos esta em conformidade com o objetivo do programa de
introduzir métodos de ensino inovadores, como a aprendizagem
baseada em projetos (PBL).

Colmatar o fosso entre a teoria e a pratica: Os professores do ensino
superior puderam aplicar 0s seus novos conhecimentos e
competéncias em ambientes de sala de aula do mundo real.

Avaliagdo das reacbes dos alunos: Os questionarios pré e pos
forneceram informacdes valiosas sobre as percepcdes dos alunos
em relagdo ao programa, o seu desenvolvimento de competéncias
digitais e as suas experiéncias com aulas digitais.

Transformar os planos de aula tradicionais: Os professores do ensino
superior incorporaram com éxito elementos digitais nos seus planos
de aula, criando experiéncias de aprendizagem mais envolventes e
interativas.

De um modo geral, o programa-piloto “Back2Basics” demonstrou a
sua eficacia ao dotar os estudantes das competéncias digitais
exigidas pelo mercado de trabalho e ao promover praticas
pedagdgicas inovadoras no ensino superior.
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5.1.2 Reflexoes finais sobre o impacto a longo prazo do
projeto “Back2Basics”:

O projeto “Back2Basics” tem um potencial significativo para moldar
o futuro do ensino superior, promovendo uma cultura de literacia
digital e praticas de ensino inovadoras. Para além do material muito
util que foi desenvolvido no contexto do projeto “Back2Basics”, o
“Modelo de Formacao de Professores ECCE” [11] desenvolvido nesta
investigagdo oferece um quadro promissor para equipar o0s
professores do ensino superior com as competéncias e
conhecimentos necessarios para orientar 0s seus alunos no
desenvolvimento das competéncias digitais exigidas para 0 sucesso
no século XXI.

Os principais impactos potenciais a longo prazo do projeto incluem

1. Adocgo generalizada do “Modelo de Formagao de
Professores ECCE™ A eficacia e a facilidade de utilizacdo do
modelo podem levar a sua adog¢do por universidades e
instituicdes de formacao de professores em todo o mundo.

2. Melhoria da literacia digital entre os estudantes do ensino
superior: Ao formar os professores do ensino superior para
integrarem competéncias digitais nos seus cursos, o projeto
pode contribuir para uma melhoria significativa dos niveis de
literacia digital dos estudantes, valiosa para o mercado de
trabalho.

3. Prdticas de ensino melhoradas: O “Modelo de Formacéao de
Professores ECCE” pode inspirar os educadores do ensino
superior a adotarem abordagens pedagogicas mais
envolventes e eficazes.

4. Impacto positivo nos resultados de aprendizagem dos alunos:
Ao dotar os estudantes das competéncias digitais de que
necessitam para serem bem sucedidos nas suas futuras
carreiras, o projeto pode conduzir a um melhor desempenho
e resultados dos estudantes.

5. Criagdo de uma comunidade aberta de praticas (CaP): A
criacdo de uma comunidade aberta de praticas (CdP) para
professores do ensino superior pode ser facilitada pela
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partilha em colaboragado de planos de aulas digitais ao abrigo
de licengas abertas. Esta iniciativa ndo so6 contribui para o
crescimento e desenvolvimento dos Recursos Educativos
Abertos (REA), como também promove a partilha de Praticas
Educativas Abertas (PEA). Ao criar um espaco para 0s
educadores se ligarem, trocarem ideias e partilharem as suas
experiéncias, uma CdP pode fomentar um ambiente de
aprendizagem solidario e colaborativo que promove a
inovacao e a melhoria das praticas de ensino.

5.2 Recomendacgdes
Recommendations for HE teachers

Na atual era digital, os educadores tém a tarefa de preparar os alunos
para um futuro cada vez mais moldado pela tecnologia. O programa-
piloto “Back2Basics” deu passos significativos no sentido de dotar os
alunos do ensino superior das competéncias digitais essenciais
necessarias para prosperar no mercado de trabalho em constante
evolugdo. Para melhorar ainda mais 0os seus métodos de ensino e
garantir a sustentabilidade destas competéncias, os professores
devem adotar estratégias inovadoras que promovam um ambiente
de aprendizagem dindmico e envolvente. Mais concretamente, 0s
professores de ELE podem:

@® Manter-se atualizados sobre as mais recentes ferramentas e
tecnologias digitais.

@ |Integrar as competéncias digitais no seu curriculo.

@® Promover uma cultura de aprendizagem ao longo da vida
entre os seus alunos.

@® Colaborar com os colegas e criar uma comunidade de
pratica.

@® Tornar os seus planos de aula acessiveis ao publico sob uma

licenga Creative Commons.

Colaborar com profissionais do setor.

Proporcionar oportunidades de experiéncia no mundo real.

Consulte o0 “Modelo de Formacao de Professores de ECCE”

para obter um guia completo
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Ao implementar estas estratégias, os professores podem capacitar
0S seus alunos para se tornarem aprendentes digitais confiantes e
bem sucedidos, equipados para navegar num local de trabalho em
mudangca.

Recomendacgoées para as instituicoes de ensino superior

Podem ser implementadas varias estratégias fundamentais para
melhorar ainda mais 0s métodos de ensino digital no ensino superior
e garantir a sustentabilidade das competéncias digitais
desenvolvidas através do programa-piloto “Back2Basics”. Estas
estratégias centram-se no desenvolvimento profissional continuo, na
promogao da colaboragao e do trabalho em rede, na integragao das
competéncias digitais em todas as disciplinas € na promog¢ado de uma
cultura de aprendizagem ao longo da vida. Mais concretamente, as
instituicoes de ensino superior podem promover

® Desenvolvimento  profissional  continuo.  Proporcionar
formacdo continua e oportunidades de desenvolvimento para
que o0s docentes se mantenham atualizados sobre as
tecnologias e tendéncias digitais emergentes.

® Parcerias com o sector: Colaborar com parceiros da industria
para identificar e responder as necessidades atuais e futuras
de competéncias digitais no mercado de trabalho.

® Projetos do mundo real: Integrar projectos e estagios reais no
curriculo para proporcionar aos alunos experiéncia pratica na
aplicacédo das suas competéncias digitais em contextos
praticos.

® Programas de tutoria: Ligar 0s alunos a profissionais do sector
ou a estudantes que possam oferecer orientacdo, mentoria e
oportunidades de trabalho em rede.

® Cultura de aprendizagem ao longo da vida: Promover uma
cultura de aprendizagem ao longo da vida que incentive o0s
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estudantes a atualizar continuamente as suas competéncias e
conhecimentos ao longo das suas carreiras.

® Recursos educativos abertos (OFRs). Promover a utilizacao de
OER para dar aos estudantes acesso a uma vasta gama de
materiais e recursos de aprendizagem digitais.

® Distintivos e certificados digitais: Implementar um sistema de
distintivos ou certificagcBes digitais para reconhecer e validar
as competéncias e realizagdes digitais dos estudantes.

® Servicos e orientagdo de carreira: Oferecer servicos e
orientagao profissionais abrangentes para ajudar os alunos a
relacionar as suas competéncias digitais com oportunidades
de emprego relevantes.

® Envolvimento dos alunos: Manter ligagbes fortes com o0s
alunos para recolher feedback sobre a relevancia das
competéncias digitais ensinadas e identificar as tendéncias
emergentes no mercado de trabalho.

Ao implementar estas estratégias, as instituicdes de ensino superior
podem criar um ambiente de aprendizagem inovador e com maior
literacia digital que dote os estudantes das competéncias digitais
necessarias para prosperar no seculo XXI. Isto ndao s6 garantira a
sustentabilidade das competéncias desenvolvidas através do
programa-piloto  “Back2Basics”, como também preparara 0s
estudantes do ensino superior para um percurso profissional futuro
bem sucedido e gratificante.
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7. Ahexos
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7.1 Padlet "Back2Basics": Colecao de “Planos de aula de

conteudos e competéncias digitais integrados (CoDiS)”

Back2Basics Pilots _Academic Year 2023-24_University of Aveiro (PT) & University of Macedonia (GR)
{E BACK2S N OF DIGITAL LESSON a he HE & c

c N REPOSTTORY OF DIGIT, AN . - upport teachers'to texa # “Content and Digital Skill

TEMPLATE for "Content and Digital Skills Integrated (CoDiS) Lesson Plans"

TEMPLATE for “Content
and Digital Skills
Integrated” (CoDiS) Lesson

Thematic Area 1: “Online Security"->Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

Thematic Area 2 : “Information Literacy * > Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

1. Information Literacy EXAMPLE (1) B2B Lesson B2B Lesson_Plan2_"Digital B2B Lesson Plan 2. Searching techniques B2B Lesson Plan: B2BLesson
Overview Plan: "The importance of Accessiblity"_ #°Online “Ecological Footprint: digital [l for academic, workplace,or il “Searching, accessing, and Plan_Searching Techniques
Digital Literacy” _ M. Security" #Browsing, information & ryday i ing onli for i
Perifanou & T. Searching and Filtering change behaviour towards information”_by workplace contexts/
Chatzidaki_UoM Data, #Information and sustainability" Plan_# ‘Th.Chatzidaki_UoM Sources of Info and
i . Digital Content _Rita “Information Literacy" # = [J] knowledge_by Iris
Oliveira_UoA Sources of Info & 2 Papadopoulou_UoM
Knowledge e
_SaraMorenoPires_UoA

googe docs

o ‘googe docs

Thematic Area 3: "Online Content Creation" : Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

pryym—— Pre— A1 g Er——— T
copyright

“Presenting biodiversity: content sources (e.g.,
official databases and unsplash)

content creation” by M.

Matos (UoA). #Free

platforms for content

sources, # Licensing and

copyrights,

Thematic Area 4: "Online Communication and Netiquette”-> Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest
of complaint interview

Thematic Area 5: "Protecting Health & Wellbeing" - Add an activity or a lesson plan below the subtopic of your interest

1. Overview-> Basic EXAMPLE (2) B2B Lesson B2B Lesson Plan_ The 3. HE Teachers & students B2B Lesson Plan: "Physical

concepts about Digital Plan: "Get Control Over Your M impact of social media ‘work-life balance: the Time T Stresses & Ergonomics for

Health and Wellbeing Digital Wellbeing * marketing on Management concern a heano Digital Device Use”_Theano
T.Chatzidaki &M. students_1figenela Chatzidaki UoM #WB
Perifanou_UoM Mac!

Y

e oogio docs TEREIETESITTIIIY
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https://padlet.com/mariaperif/the-Back2Basics-open-repository-of-
digital-lesson-plans-back-cd83j6jzmovpliht

7.2 Colecao de “Planos de Aula Integrados de Conteudos e

Competéncias Digitais (CoDiS)

Abaixo sao apresentados alguns “Planos de Aula CoDiS”
desenvolvidos por todos os professores do ensino superior
envolvidos nos pilotos “Back2Basics” durante o ano letivo de 2023-
24 na Universidade de Aveiro, Portugal, e na Universidade da
Macedodnia, Grécia.

1. Plano de aula: “Apresentar a biodiversidade: bases de dados
oficiais e criagao de conteudos” por M.Matos. Piloto na UA,
Portugal.
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éz » BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION

BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

“Content and Digital Skills Integrated” (CoDiS)

Lesson Plan
B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:
COURSE Implementing in HE Settings”

Thematic Area (1-5)
| Topic

Learning goals /
Objectives of the
various activities

Presenting biodiversity: official databases and content

creation

3. "Online Content Creation"

3.1. Free platforms for content sources
3.2. Licensing and copyrights

3.6. Hands-on activity

e To know fundamental, rigorous, and official databases and online
sources related to taxonomy, nature conservation, species
distribution, and similar topics.

e To be aware of key terms and concepts on taxonomy and
biodiversity conservation through browsing, searching, and using
digital tools and databases, filtering data, and digital content.

e To recognize the need to be digitally and information literate on the
topics and to be able to evaluate data and digital content accuracy.

e To be aware of copyrights and plagiarism and adopt best practices
in searching and correctly citing sources.

e To foster a positive attitude towards acquiring these skills for
personal, educational, and workplace purposes towards the
creation of trustworthy documents.

is licensed under a Creative Commo ~
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International
(CC BY-NC-SA 4.0)]

—
=
[%2]
2
o
=
~
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c‘; » BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION

BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

STEP BY STEP Procedure

What to do Time/
Resources
Preparation of the activity: Present the Back2Basics Project. Students and Before the activity

professors to answer the pre-survey. Teacher to prepare the template ppt for
students to develop as a digital artifact.
PHASE:Intro T ming
Introduction to the topic: Share lesson learning objectives. 5'
Warm-up Activity 1: Show/display published field guides, conservation projects, min
and/or webpages with information about biodiversity, conservation status, 15’
distribution maps, and lists of threats.
Open plenary discussion:
-Where does all this information come from?
-How do we know if the information is up to date?
-How do you usually search for this type of information for academic purposes?
-Can you use any picture or map that shows in your search?
-Are you aware of copyrights?
Activity 2: Present a PowerPoint with examples of trustworthy/official databases 15
and sources. Explain what each source/database is for, and what kind of
information can be extracted from there.
Activity 3: Resume presentation of field guides and ask students to choose one 5'
native species (in this lesson plan, the course was on Portuguese Mammals).
PHASE 2 “Creation” 1000
Hands-on activities: Individual activity (if needed, Phase 2 can
Invite students to create a digital artifact: they should complete a ppt presentation € convertedtoa
L . L . homework assignment)
based on a template that mimics the complete description of a species in a field
guide - the students should select pictures, and maps, write texts, and correctly
cite all sources.
PHASE 3: ConclusionandRecap 25
Go through a filled-in ppt template and present it, correcting common mistakes or
drawing attention to key points, and, if needed, explaining key ecological
concepts related to the covered topics.
Summarize the key points covered in the lesson: adequate databases, correct

ways of searching and creating content, citations and copyrights.

OTHER INFORMATION

ASSESSMENT /EVALUATION ~ After Phase 3, students should do a brief self-assessment and send
the teacher the digital artifact (filled-in ppt template) for assignment
evaluation and feedback.
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USEFUL INFORMATION-

Practice

FURTHER RESOURCES Project presentation.
Databases presentation.
Template to fill in.

Crz ) BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION

BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

FEEDBACK AFTER THE Challenges that colleagues need to take under consideration during
LESSON PLAN'S the implementation of the lesson plan in their classroom:
IMPLEMENTATION - Although this activity seems quite simple, many students

were not at all aware of the topics covered.

It is important to take time to present the databases and
sources of information, explaining what can be extracted
from each (examples - atlas for distribution; red lists for
threats; published papers on threats, ecology, and natural
history; GBIF or similar for taxonomy, etc).

Many students were not familiar with ecological concepts
one could think they would already know. It is thus important
to verify and explain all related terms and concepts.

Similarly, many students had no idea that text and images
could be protected by copyright. It's important to take some
time to cover the basics of this and explain how to correctly
cite sources.
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2. Plano de aula: “ Técnicas de pesquisa para contextos académicos
e de trabalho” por |. Papadopoulou. Pilotado na UoM, GR.

éz ) BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION

BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

“Content and Digital Skills Integrated” (CoDiS)
Lesson Plan

B2B PILOT "Digital Upskilling of HE Teachers and Students:

COURSE Implementing in HE Settings”

Title Cross-cultural business practices

Thematic Area (1-5) 2. "Information Literacy"

| Topic Searching Techniques for Academic and workplace contexts/ Sources of
Info and knowledge

Subject ~ English for Academic and Special Purposes
(discipline: Economics or Business)

Targetgroup ~ University students of Economics or Business Administration departments’

Duraton S5m0

Resources needed  Computer with Internet access
A projector or smart screen to display the presentation

Learninggoals/  English language skill: Speaking skills/ delivering a ppt presentation

Objectives of the B2B goal: To raise awareness of information-searching techniques

various activities (keyword search on Google and Google Scholar).

- Torecognize the need to be creative in the use of keyword
combinations.

- To foster the ability to make judgments of relevance and reliability
in the selection of appropriate sources

Open License This work is licensed under a Creative Commons
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International
(CC BY-NC-SA 4.0)

[ ]
STEP BY STEP Procedure
What to do Time/
Resources
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BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

Preparation of the activity (optional): Students are asked to fill in a short Google v Gooale form

Form quiz oh using digital sources.

PHASEt:Into " 30mn
Introduction to the topic: Share the learning objectives. (5 min)
Course-related objective: raising awareness of the significance of intercultural

competence and cross-cultural differences in international business.

B2B project-related objective: to practise searching and evaluating online

sources.

Warm-up Activity : Doing a keyword search on Google.
Goal: help students understand how to search for digital sources with keyword ppt (10 min)

search, and evaluate them by a set of criteria.

Activity 2: Cross-cultural management. video (5

Goal: raise awareness of the transnational dimensions of cross-cultural

management

https://www.youtube.com/watch?v=rJ4lbhXrgnc&ab_channel=InternationalHub

Activity 3: Cross-cultural blunders. T ppt (10min)

Goal: raise awareness of the potential impact of cross-cultural
misunderstandings by getting students to problem-solve, guessing what went
wrong in the situations described.

The assignment guidelines are specified in the final slides.

PHASE 2 “Creation” 7 20min
Hands-on activities:

1- Activity 1- in-class: The South Korean business profile.

Goal: to practice the Google keyword search strategies in creating a ppt of the
business profile of South Korea.

2- Activity 2: Homework assignment: Business etiquette of a country.

Goal: to allow the students to apply the keyword search strategies/ source
selection and PPT creation they were taught in the Intro stage.

The structure is explained in class but the ppt is created by the students as a
homework assignment and it is uploaded on the Uom platform,
https://openeclass.uom.qr/ .

PHASE 3: ConclusionandRecap ~ Bmin
-Summarize the key points covered in the lesson.

-Reinforce the importance of digital and information literacy skills.

-Encourage students to continue developing these skills through practice and
exploration. Follow-up in the next term with a more extensive assignment
(20-minute presentation on a socioeconomic topic of their choice, requiring
academic sources).

OTHER INFORMATION
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ASSESSMENT /EVALUATION

secessssee seeessssscccssssse

FURTHER RESOURCES

USEFUL INFORMATION-

Practice

FEEDBACK AFTER THE
LESSON PLAN'S
IMPLEMENTATION

éz ) BACK 2 BRIDGING THE GAP BETWEEN HIGHER EDUCATION

BASICS AND LABOR MARKET BY FOSTERING DIGITAL SKILLS

In the end, the entry quiz can be readministered and students can
become aware of processes of searching for and evaluating sources
of digital information.

Mini Quiz

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ssssssssss

https://subjectguides.york.ac.uk/searching/online
https://www.linkedin.com/advice/0/how-do-you-use-search-engine
s-effectively-find-relevant
https://udc.libquides.com/c.php?q=670878&p=4722296

Academic life:

Students practiced conducting effective research, identifying relevant
and credible sources, and critically evaluating information for their
academic assignments and projects. They got to determine the quality
of online information and cite their sources.

Professional life:

They practiced using PowerPoint for professional presentations. Some
were impressed by the Design feature offered by Office 365.

Three things that worked:

1- The cultural blunder problem-solving was entertaining

2- The keyword research instruction was well-received

3- The student PowerPoint presentations were well-organized and
diverse

Three things that did not quite work:

1- The students were not asked to complete the pre and post-quiz of
the lesson plan, for fear that they might not complete the parallel B2B
questionnaire they had to complete in a short time span.

2- Not all students explicitly mentioned their research process

3- There were misunderstandings about the cultural stereotype section
that required students to highlight false stereotypes that need to be
challenged rather than taken at face value.
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